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Kivonat: A cikk/elemzés az innovacio jegyében késziilt, célja minél hatékonyabban, azaz
minél kevesebb inputadat-igénnyel, és minél automatizaltabb elemzési hermeneutika mellett
felmérni a FIFA interaktiv multiplayer videojaték-sorozat jatékkonzol Google Trends - alapu
népszertiségét. A népszeriiségre alapozva valaszt talalni arra az iizleti tervezés soran felvetddo
kérdésre, miszerint a FIFA-videojaték tizleti szempontl terjesztése, mely orszagokban milyen
es¢lyekkel kecsegtet?

Tovabba, a népszeriiség jegyében hazai viszonylatban alternativékat talalni az eSport/eFutball,
mint sport tevékenység bevezetés lehetdségére, piaci értékének kiaknazasara.

Az elemzés 15 orszagot vizsgdl, a benchmark orszdg Magyarorszag. A szamitashoz matrix
felallitasa sziikséges. A matrixban az objektumok a vizsgalt orszagok. Az attribitumok a
témahoz kothetd nyelv fliggetlen kifejezések, melyek minden orszagban azonos irdsmoddal
szerepelnek. A kifejezések meghatarozott id0 intervallumban a Google Trends iddsoros
adatbazisa alapjan kerliltek kivalasztdsra, majd Osszehasonlitdsra. Az objektiv eredmény
elérése érdekében alkalmaztam a COCO YO Anti-diszkrimindciés modult. Az alkalmazas
lehetdséget biztosit a minden orszdg masként egyforma elv tesztelésére. A teszt eredményét a
minél kisebb anndl jobb elv alapjan rangsoroltam, de ez az eredmény figyelmen kiviil hagyta
az orszagok népesség szamat. A végsO rangsor felallitdsdhoz aranyositottam az orszagok
népességét, majd a szarmaztatott eredményekkel ujra futtattam a COCO YO Anti-
diszkriminacidés modult, az ismert elv alapjan felallitottam a végleges rangsort. A rangsor
alapjan értékeltem az elemzést.

Kulcsszavak: Benchmarking, FIFA jaték, SEE Régio, innovacid, elemzési hermeneutika,
Google Trends, matrix, objektum, attribiutum, COCO Y0 modell, rangsor
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Extract: The article was made based on innovation; the aim was to investigate the popularity
of FIFA interactive game series and consoles needed to online/offline games based on Google
Trends more effectively. It means less input data and more automated hermeneutic. Based on
the popularity we were looking for the answer for the question which emerges during business
planning, that how distributing the FIFA video game could be successful in different
countries? Furthermore, we had to make alternatives concerning the popularity in Hungary;
launching eSport/eFootball as an activity, addressing MLSZ and sport clubs.

The analysis was based on similarities, it analysed 13 countries, and the benchmark country
was Hungary. Making a matrix is necessary to make counting effective. The objects in the
matrix were the countries. The attributes were the expressions, relating to the theme, which
are independent from languages. They belong to every language with the same spelling. The
expressions were selected and compared by the database belonging to the Google Trends time
serial database in a certain time interval. To get an objective result I used COCO YO Anti-
discrimination module. The application is good for testing the principle ,, of every country is
the same in a different way”. I ranked the results on a base of the principle, which is ,,the
smaller is the better”, but the result did not care with the population of the countries. To make
the final rank I counted with the

Population of the countries and I used the COCO YO Anti-discrimination module again.
Finally I evaluated the analysis with using the rank, based on the principle mentioned above.

Keywords: Benchmarking, FIFA game, SEE region, innovation, hermeneutics of analysis,
Google Trends, matrix, object, attribute, COCO YO model, rank
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Sziikségesnek tartottam az elemzés elkészitéséhez szolgaldo motivaciok rovid ismertetését.

A XXI. szazad feltorekvo, innovativ sportaga az eSport. Néhany éve még egy kis létszamu
vided jatékokat jatszo szubkultira tagjaiként tekintettiink a jatékosokra, mara Ok mar az
eSportolok. Az eSport egy viragzo, és egyre gyorsabban ndvekvd tobb millid dollaros
iizletagga fejlodott, hatalmas online feliiletet biztositva, egyre nagyobb tomegeket vonz, lizleti
potencialja szinte meghatarozhatatlan.

Az ESL szervezésében kiilonb6zo szintli vided jaték versenyek/kupdk szervezddnek
nemzeti/nemzetkozi szinten. Az ESL platformjain a jatékok szekcionként jelennek meg.
Rangos kiilfoldi sport klubok/egyesiiletek profi gamereket — eSportolokat — igazolnak. Az
eSportolok, az interaktiv, szimuldcidés vided jatékok kvalifikalt profi versenyzdi, akik
évenként Eurdpa/Vildgbajnoksdgon 1is 0Osszemérhetik tudasukat, versenyezhetnek a
megtiszteld cim/magas pénzjutalom megszerzéséért.

Az egyik ilyen interaktiv multiplayer szimulacios vide6 jaték a FIFA sorozat, online/offline
jatszhato PC—n, és jatékkonzolokon - PS4, Xbox One. A virtudlis futball vided jaték
»megszallottja”, az eSport elkotelezett hive vagyok. Szakdolgozatomban a FIFA jaték sorozat
Google Trends- alapl népszeriiségét vizsgalva, kivancsi voltam ,,hogy allunk a vilagban”, a
jaték népszeriiségére alapozva érdemes—e hazankba hozni a FIFA jaték valamelyik
nemzetkdzi rendezvényét. Hipotézisem egyik alapja az €16 futball népszeriisége. A futball a
legnépszertiibb, leglatogatottabb tradicionalis sportagunk, szinte minden korosztaly kedveli
/jatssza, a hagyomanyos/online médidk altal nézi, nyomon kdveti eseményeit. Ez a tény is
motivalt, mert kovetkeztetni engedett a virtualis futball népszertiségére. Az elemzés a FIFA
vided jaték sorozatrol szerzett informacidim alapjan innovativ megkozelitéssel — Google
Trends iddsoros adatbazis — késziilt, IT technologia bevonasaval. Tettem ezt azért, mert a
népszeriiség alapjan kovetkeztetések vonhatok le, alternativak allithatok fel. A népszeriiség
okot ad/adhat a jaték versenyszerii hazai elismertetésére/bevezetésére, az €16 futballhoz
hasonlo rendszerli kupdk szervezésére. Kovetkeztetni enged a majdani rendezvény potencialis
versenyzOire, a rendezvény latogatottsagara, a benne rejld iizleti értékekre. A jatékipar és az
eSport nagyon gyorsan ndvekvd szegmensek, amelyek nem csak magukat a szoftvereket, de
J6 néhany tovabbi kiegészitd terméket és szolgaltatast is magukba foglalnak. Ezek a tények
felkelthetik a tevékenységhez kapcsolhatd hazai piac érdeklddését/befektetési szdndékat. Az
iizleti siker zaloga lehet a feltart hazai piac nemzetkozi ,,vérkeringésbe” vald bekapcsolodasa.

Az elemzés, a felkinalt lehetdségek alapjan a stratégia megvaldsitdsanak eredményességére
enged kovetkeztetni.

A szakdolgozatot megismerve az OGC Kft meghivott egy ,,brainstormingos” taldlkozora,
felkértek készitsek résziikre helyzetfelmérést a FIFA SEE Régioban.



A szakdolgozatomban a hipotézis egy kérdés volt. Erdemes - e az eSport, nevezetesen a
FIWC egyik rendezvényét hazankba hozni? A kérdésre a valasz az innovativ megkdzelitéssel
késziilt benchmark-alapt elemzés eredménye adta.

Az elemzés elkészitéséhez sziikséges volt egy matrix Osszedllitdsa. A matrixban az
objektumok a 15 ,,nyugati” szintli orszag szubjektiv megitélés alapjan kertiilt kivalasztasra, a
benchmark orszag Magyarorszag. Az attribitumok a témahoz kapcsolhatd kifejezések. A
Google Trends egy tetszdleges keresési kulcsszo/kifejezés esetében megmutatja, hogy alakult
a keresések szdma, statisztikat ad arr6l, hogy mely orszdgokban mennyi %- n kerestek az
adott kulcsszora/kifejezésre. Az adatbazisbol kivalasztott nyelv-fiiggetlen szakszavak mérhetd
szintjei, majd azok objektumonkénti Osszehasonlitdsa alapjan lehetett kozelitdleg
becstilni/kdvetkeztetni a hipotézis/népszerliség valdszinliségére. A redlisabb, objektiv
eredmény elérése érdekében a COCO YO Anti-diszkrimindciés modult alkalmaztam, mely
lehetdséget ad a ,,minden objektum masként egyforma” elv tesztelésére, és inverz fiiggvényét
futtatva matematikailag bizonyitotta teszi a szamitds. A vizsgélt orszagok viszonylatdban
Magyarorszdg a rangsorban az 5. helyezett. A rangos nemzetk6zi mezényben elért
kedvezé/kiemelkedd eredmény vélasz a kérdésre — igen. Tehat a népszerliség alapjan
hazankban is adottak a feltételek/Iehet6ségek az ESL altal szervezett online/offline jaszhatd
FIFA vide6 jaték valamelyik nemzetk6zi eseményének megrendezésére, piaci/iizleti
értékeinek kiaknazasara. Az elemzés - a felkinalt lehetdségek alapjan — a megvaldsitas
eredményességére enged kovetkeztetni.

A szakdolgozatot megismerve az OGC Kft felkért az ESL SEE Régi6é FIFA szekcidjanak
elemzésére.

Benchmark- alapu elemzés késziilt a régid orszagaival COCO YO Anti- diszkriminacios
modult alkalmazva, a benchmark orszag Magyarorszag.



Az ESL egy eSport tarsasag, a legrégebbi hivatasos eSport szervezet. A legnagyobb video
jatékverseny szervezd cég, mely versenyeket szervez vilagszerte. A vilagon a legnagyobb
eSport- 1 foglalkoz6 online bajnoksag rendszere, Feliiletén minden jaték megjelenik kiilon
platformon. Célja az azonos érdeklédésii/nemzetiségii. kiillonbozd szintli jatékosok — ,,fan”,
profi - csapatokba szervezése, folyamatos kupakon jatszatasa. A jatékosokat egy - egy nagy
kozos bajnoksagba tomoritve komoly online jatékos bazis kialakitasa, folyamatos kupakon
jatszatasa. Az ESL tomoriti a vilag legnagyobb jatékos ligajat, tobb mint 4 millié regisztralt
felhasznaloval és ~800,000 csapattal rendelkezik, tobb nemzetkozi televizios studiot tart fent.
Az ESL feliiletén szervezett eSports versenyek/mérkozések/"streamek" a Twitch- n is nyomon
kovethetok/nézhetok. A Twitch.tv egy videojaték-kozvetitéssel foglalkozé weboldal - a
vilagon a 4. leglatogatottabb oldal.

Az ESL szervezete egy felhd rendszer, melyben minden orszagnak van képviselete. Az
orszagokat foldrajzi régidkra osztottdk, éliikre régi6 menedzserek allitottak. A menedzserek
iranyitjak/feliigyelik/koordinaljak a feladatokat — versenyszervezés, kdzosségépités, az eSport
iizleti életét, régids lehetdségek/iizleti kapesolatok felkutatasa.

Régié menedzsere: Martin Kadinov

Az ESL székhelye Koln - 11 nemzetkozi irodat miikodtet.

A foldrajzi régio alakitds egyik f6 szempontja volt az esélyegyenldség megteremtése/
biztositasa a kiilonb6z0 szintii régiok szdmara.

Célja:

- eldsegitse/ biztositsa a versenyképesség megjelenését, fejlodését

- felkarolja a régioban €16 kompetitiv jatékosokat.

A jaték szekciok platformjain keresztiil lehetdséget biztositva:

- ajatékosoknak az online/offline jatékra/készségfejlesztésre

- az orszagoknak, hogy megkiizdjenek egymassal, kdzosen fejlodjenek

- alegjobb jatékosoknak a nagykdzonség eldtti megmeérettetésre

- a,fan” jatékosok eSportoléva valasanak segitése

- a globalis eSportba bekapcsolddas

- arajongoknak magas mindségl, relevans szorakozasra, igy ndvelve a nézettséget
Magyarorszag az ESL SEE Régi6 tagja, az egyik legaktivabb kozdssége.



A 1régio orszagai:

Magyarorszag, Bulgaria, Gorogorszag, Ciprus, Romédnia Moldova, Szerbia, Horvatorszag,
Szlovénia, Bosznia-Hercegovina, Montenegro, Maceddnia, Albania.

Az alabbi térkép szemlélteti a régio orszagait, érzékeltetve az orszagok teriileti kiilonbségeit.
A teriilet nagysagok az elemzés szempontjabol megtévesztéek lehetnek, mert a minél
nagyobb, annal jobb irdnyultsagot sugalljak. Laikusan azt gondolnd az ember minél nagyobb
az orszag, annal tobb a lakossag, annal népszerlibb — tébben keresnek a kifejezésekre — a FIFA
jaték.

Azonban ez nem igy van, a ,latszat néha csal”, ezt a tényt a bemutatand6d elemzés
végeredménye is bizonyitja.

.......

.......

TURKEY

1. kép
SEE Régio orszagai

A régioban minden orszagnak van kozossége, jaték szekcionként sajat jatekos bazisa.
A régio6 eSport helyzete:
A région beliil a kozosségek szamara szamtalan lehetdség kinalkozik, de a régié Nyugat-,
Kelet — Eurdpahoz képest nem mutat nagy aktivitast. A régid orszagaira a kompetitiv jatékos
bazisa a jellemzd
A régid6 negativ hatésai
- amegosztottsag
- az orszagokban tobb nyelvet beszélnek
- aBalkan orszagok kis felvevo piaccal rendelkeznek
- tobb céggel, irodaval kell kapcsolatot 1étesiteni, nincs egységes rendszer
- arégiora a kompetitiv jaték a jellemzd, kevés a profi jatékos
- alancreakcidoban nehéz a profiva valas, a globalis eSportba vald bekeriilés. Tobb profi
jatékos jelenléte jobban a figyelem kozéppontjaba fokuszalna a régiot.
Pozitiv hatas:
- anagyfoku érdeklddés az eSport irant

- kiemelkedd magyar kozosség teljesitése

A régio nagy kihivasa a felfedezés, a felzarkozéas, melynek biztositéka/alapja az eSportok
iranti szenvedélyes érdeklddés/népszertiség.

A jatékok szekcionként jelennek meg az ESL eSport platformjain. A kiilonb6zd jatékok koziil
a ,,haborus/ verekedds” jatékok — LOL, Star Craft, CS GO, stb. — kiemelkedd népszeriisége
vitathatatlan mind régi6, mind vilagszinten. A sport jatékok is népszertiek, de érdekes mdédon
kisebb tomeget vonzanak. A sport jatékok platformjain a FIFA futball szimulacios jaték iranti
érdeklddés folyamatosan novekvd/kiemelkedd tendenciat mutat.

Az elemzés a FIFA jaték Google Trends- alapu népszertiségét vizsgalja, célja a futball jaték
iranti , kereslet” felemelése a ,,haborus/verekedds” jatékok nemzetkozi szintjére.



A Benchmark- alapti elemzés COCO YO Anti- diszkriminacids modul hasznalattal, 15 orszag
bevonasaval késziilt, a benchmark orszag Magyarorszag.

5.1. ADATOK

Az elemzéshez az inputadatokat a Google Trends alkalmazas segitségével hataroztam meg:
https://www.google.hu/trends/?hl=hu. mely egy Google szolgéltatas, ami a multbéli Google
keresési adatokat dolgozza fel, és készit beldliikk kimutatasokat, statisztikat. Egy tetszéleges
keresési kulcsszo esetében megmutatja, hogy alakult a keresések szama, statisztikat ad arrol
milyen orszdgokban, milyen nyelveken kerestek a kifejezésre legtobbet.

Google Trends megadja egy-egy keresési kifejezés irant az elmult évtizedben megnyilvanult
érdeklodés relativ értékeit. A ,relativalas” utan egy orszag esetén dnmagahoz képesti 0-100%-
os ardnyszamot ad vissza az iddsorban tapasztalhatdé maximum és minimum érdeklédések
alapjan. Tobb orszag esetén orszag-fliggetleniil a legnagyobb és a legkisebb érdeklédéshez
képest keriilnek az ardnyszamok levezetésre.

5.2. INPUT ADATOK MEGHATAROZASA
5.2.1. Objektumok:

Az elemzésben vizsgalni kivant SEE Régio 15 orszaga. A vizsgaland6 orszagok koziil a
benchmark orszag Magyarorszag.

5.2.2. Attributumok:

Az attributumok innovativ megkozelitéssel a Google Trends iddsoros adatbazisbol keriiltek
kivalasztasra. A kifejezések kozvetleniil a témahoz/jatékhoz jol kapcsolhato, kisziirhetd/
lefedhetd, minden orszagra jellemzd nyelv fiiggetlen szakkifejezések. Kivalasztasuk
szubjektiv megitélés alapjan tortént, feltételezve

e alegidedlisabb valasztast az objektumonkeénti 6sszehasonlitasra

® aszamszerlsités, a szamitasok eredménye igazolja a hipotézist— a jaték népszeriiségét.
A kifejezések szamszeriisitése a Google Trends applikacidjaban tortént. Az applikacioban 6t
orszag vizsgalhatdo maximalisan, négy orszag + a benchmark orszag.
Az applikacid egy koordinata rendszer, az y tengelye az érdeklddés %- a 0 — 100, az x
tengelye a kijeldlt 1d6 intervallum, a szines gorbék jelzik az orszagok %- s érdeklddését az
adott kifejezések tekintetében.


https://www.google.hu/trends/?hl=hu
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Minden kategoria ~ Internetes Keresd

Erdeklédés id6 szerint @

1. grafikon
Az Xbox One egyik applikacidja
Forras: Google Trends (https://www.google.hu/trends/) keresett kifejezés: FIFA

Osszesen nyolc olyan nyelv-fiiggetlen, azaz minden orszigban azonos irdsmoéddal kezelt
keresési kifejezést talaltam - v6. Playstation 4, Xbox One, EA Sports, FIFA, FIFA16, FIFA
Ultimate Team, FIFA Online, FIFA Facebook - melyre vonatkozdan sikeresen lehetett a
Google Trends adatbazisabol adatokat kinyerni, a vizsgalt orszagokhoz rendelni. Az idésoros
érdeklédés adataira a mindenkori legutols6 ismert 3 év 10 honap atlagadata - 2013. 01.01. -
2016. 09.30. - a jellemzd érték, ez a % érték szerepel majd az aranyositas utan attribatumkeént.

5.3. A MATRIX

Az input adatokat egy matrixba rendeztem.
A matrixban az objektumok a fliggdleges sorok az orszdgok. A vizszintes sorok az
attributumok, a kifejezések iranti %- s érdeklodés szamai.

mértékegység % % Y% % % % %
irany 0 o o o o 0 0 0
2013.01.01- . i . .
2016.10.10 Orszagok Xbox one Playstation4 EA Sports  FIFA FIFA16  FIFAUltimate team FIFA online FIFA Facebook
1 Albénia 8 13 38 21 a 0 0 33 1000
2 Bosznia - Hercegovina 5 11 21 22 12 22 o 26 1000
3 Bulgaria 5 10 9 12 5 10 19 13 1000
4 Ciprus 15 34 41 27 12 33 0 0 1000
3 Gorogorszag 8 23 8 & 4 3 6 7 1000
6 Horvatorszag 5 22 12 16 9 13 16 20 1000
7 Maceddnia 8 11 31 23 10 0 0 i} 1000
8 Magyarorszag 22 17 11 11 a2 12 18 13 1000
9 Malta 23 65 86 56 22 75 0 0 1000
10 Moldova 7 8 20 1 3 0 36 0 1000
11 Montenegrd 10 13 44 27 10 0 0 o} 1000
12 Romdnia 9 12 12 24 7 11 41 37 1000
13 Szerbia 4 9 10 12 9 14 18 20 1000
14 Szlovénia 9 17 18 19 2 16 17 a 1000
15 Tordkorszag 3 11 6 7 4 9 6 18 1000
1. abra
SE matrix

Forras: sajat szamitasok, Google Trends adatbazis


https://www.google.hu/trends/

Az oszlopok neve felett lathato nulla érték a minél, nagyobb anndl jobb irdnyultsagot fejezi ki
az Excel sorszdm () képletének wutols6 paramétereként. Sarga szinnel jeldltem
Magyarorszagot, mint kdzponti orszagot - a tobbi orszagot hasonlitottam hozza

A 1. 4bra tehat megmutatja melyik orszagban mennyire keresett az adott kifejezés %- s
aranya. Az el6forduldsi % az érdeklodési arany, mely alapjan torténik a kifejezések
szamszerlsitése. Annak érdekében, hogy konnyebben kideriiljon melyik kulcsszd melyik
orszagban a legkedveltebb forditott ardnyban sorszdmoztam a %-os érdeklédési aranyokat -
minél nagyobb a % értéke, anndl kisebb a sorszam. A sorszdmokat az objektumokhoz
rendelve, tablazatba foglaltam, a celldkat a sorszamok alapjan beszineztem. A zold szin a j6 -
a minél z6ldebb annal jobb, a piros szin a rossz - a minél pirosabb, annal rosszabb a teljesités
szisztéma szerint — vo. 1. tdblazat.

sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend
01.01- 2016. Orszdgok Xbox one Playstation4 EASports FIFA  FIFA 16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook
1 Albdnia 8 8 4 7 8 12 10 2 1000
2 Bosznia - Hercegovina 12 11 6 6 2 3 10 3 1000
3 Bulgdria ity 13 13 10 12 9 3 7 1000
4 Ciprus 3 2 = 3 3 2 10 10 1000
5 Gorogorszag 9 3 14 14 15 11 3 9 1000
6 Horvatorszag 11 a4 9 9 6 6 7 5 1000
7 Maceddnia 10 5 5 4 12 10 10 1000
8 Magyarorszag 2 6 11 13 10 7 5 2 1000
9 Malta 1 1 1 1 1 1 10 10 1000
10 Moldova 10 15 7 12 13 12 2 10 1000
11 Montenegrd 4 7 2 2 ] 12 10 10 1000
12 Romania 3 9 10 4 11 g 1 1 1000
13 Szerbia 14 14 12 1 7 5] 4 4 1000
14 Szlovénia 6 S5 8 8 9 4 6 10 1000
15 Torokorszdg 15 12 15 15 14 10 9 5] 1000

1. tablazat
A konstans 1000-t tartalmazoé oszlop a minden orszag masként egyforma idealis elvét fejezi ki az online
optimalizalas keretében.

Az eltéréseket a szinek arnyalatai jol érzekeltetik, mutatjdk a massagot - kifejezik, hogy az
attributumok mas-mas sulyt képviselnek.

5.4. MODSZEREK, MEGOLDASOK
5.4.1. Alternativ megoldas

Az 1. tdblazat sorszdmainak soriranyu szdmtani atlagolésa, az orszagok teljesitésének atlaga.
Az objektumok atlag értékeit a minél kisebb, annal jobb elv alapjan keresve a legkisebb
sorszamu objektumot novekvd sorrendben allitva a kapjuk meg a rangsort, az igy kapott
eredmény a vizsgalat alternativ/naiv megoldasa a — v0. 2. tablazat.

sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sorrend

2013.01.01- . . N N . R
2016.10.10 Orszdgok Xbox one Playstationd4 EASports FIFA  FIFA 16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook Atlag sarrend naiv

1 Albénia 8 8 a4 7 8 12 10 2 1000 7 8

2 Bosznia - Hercegovina 12 11 6 6 2 3 10 3 1000 7

3 Bulgéria 13 13 13 10 12 3 7 1000 10 12

4 Ciprus 3 2 3 3 3 2 10 10 1000 5

5 Gordgorszag 9 3 14 14 15 1 8 9 1000 10 14

6 Horvatorszag 1 4 9 9 6 6 7 5] 1000 7 7

7 Maceddnia 7 10 a4 12 10 10 1000 8 10

8 Magyarorszag 2 6 11 13 10 7 5 8 1000 8 9

9 Malta 1 1 1 1 10 10 1000 E 1

10 Moldova 10 15 7 12 13 12 2 10 1000 10 13

1 Montenegré 4 7 2 5 12 10 10 1000 7 4

12 Roménia 5 9 10 4 11 1 1 1000 6

13 Szerbia 14 14 12 1 7 5 4 a4 1000 9 11

14 Szlovénia 6 5 3 8 9 4 6 10 1000 7 6

15 Tarokorszag 15 12 15 15 14 10 9 6 1000 12 15

2. tablazat
Az atlag/naiv értékek prezentalasa
Forras: sajat szamitas



A téblazat utolso oszlopa az alternativ megoldas, a naiv rangsor:

1. Malta

2. Ciprus

3. Romania

4. Montenegréd
5. Bosznia- Hercegovina
6. Szlovénia

7. Horvatorszag
8. Albania

9. Magyarorszdg
10. Macedonia

11. Szerbia

12. Bulgéria

13. Moldova

14. Gorogorszag

15. Torokorszag

Magyarorszag, mint a benchmark orszag a 8- s atlagaval a 9. helyezett.

A celldk szineinek arnyalatai jol tlkrozik értékeik kiillonbségeit, melyek bizonyitjak a
massagot, azt a tényt, hogy nem mindegy ki/mi hogy éri el az atlagot. A fenti
moddszer/szamitas azonban ezt a tényt nem veszi figyelembe - vo. iskolai jegyatlag-képzés, ill.
olimpiai pontozotabla, dekatlon értékelési rendszer, pl. jegyatlagot, hogy azokbdl a targyakbol
jo/jobb, amikbdl masok is relative jok, vagy azokbol, ahol 6 a jo/legjobb €s sokan bukasra
allnak. Tehat a szamtani atlagolas alapjan feléllitott rangsor nem a tényszerii/objektiv
eredményt tiikrozi, mert nem veszi figyelembe az attributumok méssagat, igy nem biztositja
az esélyegyenlOséget az attribitumoknak, ezért az elemzésbe sziikségesnek tartottam IT
technoldgia bevonasat.

54.2. COCO Y0 megoldas

Az objektiv eredmény elérése érdekében benchmarking/hasonlésagelemzés késziilt IT
technologia alkalmazasaval, nevezetesen a Component-based Object Comparison for
Objectivity COCO vo. (http://miau.gau.hu/myx-free/) hasznalataval. Az ismert COCO
modellek kozil azért a COCO YO Anti-diszkriminaciés modellt valasztottam a
szamitasomhoz, mert ez a modell az esélyegyenldséget biztositva lehetdséget kinal a
minden objektum masként egyforma elv tesztelésére. Az elv 1ényege, hogy addig
sulyozza és pontozza egy optimalizalé eljaras soran az egyes attributumok egyes
rangsorszintjeit, mig a kovetkezményvaltozé el nem éri minden orszag esetén a
konstanst (1000) értékét. Ha ez nem sikertiil, akkor kialakulnak az 1000 jésagpont feletti
és alatti értékek, ill. a normat, vagyis az 1000 pontot elérd objektumok. Az igy kapott
eredmény alapjan az objektumok/orszagok vilagosan kifejezik, mely objektumok
idedlisabbak - 1000 feletti értékek - a tobbihez képest. Az eljaras alkalmazasaval a COCO
Y0-, vagyis az Anti-diszkriminaciés modul adatmatrixaba (http://miau.gau.hu/myx-
free/coco/beker_y0.php) bemdsoljuk a rangsortdblazatot - 2. tdblazat - sor- és
oszlopfejlécek nélkiil gy, hogy az utols6 oszlopban feltiintetjiik a konstans értékeket is.



http://miau.gau.hu/myx-free/
http://miau.gau.hu/myx-free/coco/beker_y0.php
http://miau.gau.hu/myx-free/coco/beker_y0.php

Xbox one Playstation4 EA Sports FIFA FIFA16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook Becslés — Tény+0 Delta  Delta/Tény

4185 155 96,6 E 13,5 350.4 5 45,5 10011 1000 L1 -0.11

4145 165 56,6 E 415 255.4 s 42,5 10011 1000 -1 -0.11

4135 13 2 5 3 353.4 117.6 38 585.6 1000 144 1.44

4235 255 s7.6 12 | 405 4004 s s 10039.6 1000 5.6 -0.96

4175 24,5 1 1 0 351.4 110.1 36 S81.6 1000 184 1.84

4155 23,5 5 5 15.5 356.4 1111 46.5 1020.6 1000 -20.8 -2.08

Maceddnia 4135 17.5 356 10 | 395 350.4 s s 382.6 1000 17.4 1.74
4245 215 4 2 11.5 355.4 115.6 37 10116 1000 -11.6 -1.16

Malta 4255 265 EENS 14 | azs 401.4 s s 1019.6 1000 -15.6 -1.96
Moldova 4165 0 65.6 3 z 350.4 1186 5 10011 1000 L1 -0.11
Montenegré 4225 20.5 386 132 22 250.4 s s ECERY 1000 11,8 113
Romaénia 4215 185 5 11 4 354.4 115.6 50.6 1024.6 1000 -24.6 -z.48
4125 1 ] 4 14,5 257.4 1166 47.5 9596.6 1000 3.4 034

Szlovénia 4205 225 20,5 7 12,5 358.4 1146 5 10011 1000 -1t -0.11
Torokorszég 4115 155 0 0 1 352.4 105.1 45.5 575.1 1000 24,3 2,45

15000 15000

3. tablazat
COCO Y0 modell — anti-diszkriminaciés modul
Forras: http://miau.gau.hu/myx-free/coco/test/236969520161018150840.html, a sorok az orszagokat, mig az
oszlopok a kifejezéseket helyettesitik.

A Tény+0 oszlophoz viszonyitjuk a Becslés oszlopot, igy kapjuk a Delta oszlop +,- eldjeli
szamait, ezek a szamok mutatjadk meg a ténytol valo eltérést, a Becslés oszlop a konstanstol
(1000) valo eltéreést.

A 4. tablazat 6sszefoglalja a COCO YO0 Anti- diszkriminacios modul adatait/eredményét.

sorrend  sorrend  sorrend

€OCo: Y0 Xbox one Playstation4 EA Sports FIFA FIFA16 FIFA Ultimateteam FIFA online FIFA Facebook Becslés — Tény+0 Delta Delta/Tény Atlag  Sor_naiv  Sor COCO Ellendrzés
Albania 4185 155 36.6 g | 135 250.4 5 45,5 1001.1 1000 -11 -0.11 7 8 6 valid
Bosznia - Hercegovina [ReGe 165 56.6 3 | 415 299.4 5 486 1001.1 1000 -11 -0.11 7 5 6 valid
Bulgéria 4135 13 z 5 3 393.4 1176 38 385.6 1000 144 1.44 10 12 12 valid
Ciprus 4235 25.5 37.6 12 | 405 4004 5 5 10056 1000 9.6 -0.58 5 2 5 valid
Gérdgo 417.5 24,5 1 1 0 3914 110.1 36 981.6 1000 18.4 1.84 10 14 14 valid
Horvétorszag 4155 23,5 6 6 | 155 396.4 1 46,6 10206 1000 -20,6 -2.06 7 7 2 valid
Maceddnia 4135 17.5 95.6 10 | 335 390.4 5 5 982.6 1000 i7.4 1.74 3 10 13 valid
4245 215 4 2 | 115 295.4 1156 37 10116 1000 -11.6 -1.16 8 9 4 valid
Malta 4255 26,5 39.6 14 | 425 4014 5 5 10196 1000 -19.6 -1.96 3 1 3 valid
Moldova 4165 0 5.6 3 z 250.4 1186 5 1001.1 1000 11 -0.11 10 13 6 valid
Montenegro 422,35 20,5 98.6 13 33 390.4 5 5 988.1 1000 11.8 1.19 7 4 1 valid
Roménia 4215 18.5 5 11 4 3344 1196 506 10246 1000 -24.6 -2.46 ] 1 valid
5 4125 1 3 4 | 145 397.4 11656 476 396.6 1000 34 0.34 9 11 10 valid
szlovénia 4205 22,5 20.5 7 125 298.4 1146 5 1001.1 1000 11 -0.11 7 6 6 valid
Tarokorszag 4115 155 0 0 1 3924 109.1 45,6 975.1 1000 24,3 243 12 _ valid

15000 15000

4. tablazat
COCO YO0 modell futtatas eredménye

Forrés: sajat szamitasok, a vizsgalt orszag kiemelésével (sarga) mutatja a tobbihez képest valo eltérését. Az
orszagok rangsoroldsa a minél nagyobb, annal jobb elvet alkalmazva keriilt meghatarozasra, névekvd szam
sorrendben.

A COCO oszlop a Becslés oszlop adatainak abszolut értéke az attributumok
es¢lyegyenlOségének biztositasa utdn. Az értékeket a legkisebb a legjobb iranyultsagot
kovetve novekvd szam sorrendben helyezve kapjuk az eredményt, az orszadgok rangsorat,
tehat a COCO rangsor:

1. Romania
Horvéatorszag
Malta
Magyarorszag
Ciprus
Albania, Bosznia- Hercegovina, Moldova, Szlovénia

o gk~ w


http://miau.gau.hu/myx-free/coco/test/236969520161018150840.html

7. Szerbia

8. Montenegro
9. Bulgéria
10. Macedonia
11. Gorogorszag
12. Torokorszag

A COCO YO Anti- diszkriminaciés modul inverz fliggvényét futtatva matematikailag
bizonyitotta valik a szamités. A szamitas eredménye nem zarja ki a holt versenyt - a 7. hely 3
orszag holtversenye.

A régid térképe jol illusztralja orszagok teriileti nagysaganak kiilonbségeit. A teriileti
kiilonbségek eltérd népesség szdmot produkalnak. Az orszagok népesség szama befolyasolja
az eredményt. A COCO YO Anti- diszkrimindcidés modell az esélyegyenldség mellett azonban
nem tudja figyelembe venni az orszagok eltérd népesség szamat. A népesség szam eltérése
miatt azonban nem redlis eredményt tiikroz.



5.5. ORSZAGOK ARANYOSITASA - VEGEREDMENY

Az objektivitas megtaldlasa érdekében az orszagok népességét aranyositottam.

Orszdgok sorszam

1 Albania 2 886 026 3 10 6
2 Bosznia - Hercegovina 3531159 a4 9 8
3 Bulgaria 71537384 7 3 14
4 Ciprus 847000 1 13 2
5 Gorogorszag 10 858 018 11 3 22
& Horvatorszag 4190 639 4 7 3
7 Maceddnia 2071278 2 11

8 Magyarorszag 9 823 000 10 4 20
9 Malta 429344 05 |15 1
10 Moldova 3553 100 a4 8 3
11 Montenegré 621 810 1 14 2
12 Romania 19 760 000 20 2 40
13 Szerbia 7076372 7 6 14
14 Szlovénia 2063 371 2 12 a4
15 Tordkorszag 78 742 000 79 1 158
url: https://hu.wikipedia.org/wiki/Orsz%C3%A1lpok n%C3%A%pess%C3%A9e szerinti list%C3%Alja

2. dbra

Népesség szamanak aranyositasa/sorszamozasa
Forras: sajat szamitas, a szinezés az el6zéekkel azonos

A népesség szamanak aranyositas utdni sorszdmozasa - a minél tobb, annal kisebb sorszdm -
szinte ellentettje a COCO rangsornak. Az objektiv eredmény megtalaldsahoz Gjra hasznaltam
a COCO YO Anti-diszkrimindciés modult, Ujra biztositva az esélyegyenldségét az
attributumoknak, mert nem mindegy az eredmény szempontjabol, hogy magas a népesség
szadm, de gyér az érdeklddés, vagy alacsony a népesség szdm, de aktiv az érdeklddés.

mértékegység % % % % % % % %
irany 1] o 0 0 1] o 1] 0
Orszagok Xbox one Playstation4 EASports  FIFA FIFA 16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook

1 Albania 1.37 2,11 6.31 3.55 1.37 0.00 0.00 5.44 1000
2 Bosznia - Hercegovina 0.60 1.35 2.57 2.77 1.56 271 0.00 3.28 1000
3 Bulgaria 0.32 0.74 0.64 0.87 0.38 0.70 1.34 0.94 1000
4 Ciprus 7.31 16.85 2047 13.43 5.78 16.59 0.00 0.00 1000
3 Gérdgorszag 0.37 1.05 0.36 0.35 0.20 0.24 0.29 0.32 1000
6 Horvatorszag 0.62 2,75 1.54 2.01 111 1.67 2.04 245 1000
7 Macedcnia 212 2.74 7.80 3.74 2,57 0.00 0.00 0.00 1000
8 Magyarorszag 1.10 0.83 0.54 0.54 0.38 0.60 0.88 0.64 1000
9 Malta 23.02 65.07 86.45 56.21 21.57 75.42 0.00 0.00 1000
10 Moldova 0.88 0.94 2.45 1.39 0.59 0.00 4.51 0.00 1000
1 Montenegrd 5.13 6.40 22.05 13.45 4.75 0.00 0.00 0.00 1000
12 Romania 0.24 0.30 0.30 0.9 0.13 0.27 102 0.92 1000
13 Szerbia 0.26 0.62 0.68 0.85 0.63 0.98 1.31 1.42 1000
14 Szlovénia 2,34 4.26 4.49 4.63 1.92 3.89 4.23 0.00 1000
15 Tarckorszag 0.02 0.07 0.04 0.05 0.03 0.05 0.04 0.11 1000

5. tablazat
Szarmaztatott értékkel futatott COCO YO0 anti-diszkriminacioés modul
Forras: sajat szamitas, sarga szinnel kiemelve a benchmark orszagot

A modul eredménye a minél nagyobb, anndl jobb az 1. a tobbi érték emelkedd
szdmsorrendben keriilt rangsoroldsra. A szamokat tdblazatba foglaltam, beszineztem a
szokasos modon—vo.6. tablazat



sorrend  sorrend sorrend  sorrel sorrend sorrend sorrend sorrend

Orszdgok ¥box one Playstation4 EA Sports FIFA FIFA 16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook
1 Albania 1000
2 Bosznia - Hercegovina 1000
3 Bulgaria 1000
4 Ciprus 1000
5 Gorogorszag 1000
6 Horvatorszag 1000
7 Maceddnia 1000
8 Magyarorszag 1000
9 Mélta 1000
10 Moldova 1000
11 Montenegro 1000
12 Roménia 1000/
13 Szerbia 1000
14 Szlovénia 1000
15 Torakorszag 1000

6. tablazat
COCO Y0 modell futtatds eredményének sorszamozasa
Forras: sajat szamitas

A népesség szam figyelembe vétele valtozast eredményezett a celldk értékeiben, a
valtozasokat a szinek jol is tiikrozik.

A 7. tablazatban a 6. tdblazat objektumonkénti attributum értékei kiegésziilnek — vizszintes
sorok — a soronkénti szdmtani 4tlag értékekkel. Az orszagok szamtani atlag szerinti
teljesitését emelkedd szam sorrendbe allitdsaval megkapjuk a naiv eredményt.

sorrend  sorrend sorrend  sorreisorrend sorrend sorrend sorrend sorrend sarrend

Orszagok ¥box one Playstation4 EA Sports FIFA FIFA 16 FIFA Ultimate team FIFA online FIFA Facebook Atlag Sor_naiv
1 Albania 1000 7
2 Bosznia - Hercegovina 1000
3 Bulgéria 1000

4 Ciprus

5 Gorogorszag

6 Horvatorszag
7 Maceddnia

8 Magyarorszag
9 Malta

10 Moldaova

11 Montenegro

1000
1000
1000 6
1000

12 Romdnia
13 Szerbia
14 Szlovénia

15 Torokorszag

7. tablazat
A vizszintes sorok atlagolasa utani sorrend
Forras: sajat szamitas

A népesség aranyositasa utani naiv rangsor:
Malta

Ciprus

Szlovénia

Montenegro

Horvatorszag

Albania, Bosznia-Hercegovina

Macedoénia
. Moldova
10. Szerbia

11. Bulgaria

=
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12. Magyarorszag

13. GOrogorszag

14. Romania

15. Torokorszag
Természetesen, varhatoan az orszdgok népesség szamdanak ardnyositds utdni eredménye
valtozast eredményezet a naiv rangsorban, de ez a valtozas nem feltétlen egyenes aranyos a
népesség szamaval. Erdekes modon tobb helyezésnél holtverseny alakult ki az aranyositas
utan, de a holtverseny nem kizart elvileg soha. A szamtani atlagolds alapjan felallitott naiv
rangsor nem veszi figyelembe az attribitumok massagat, igy nem biztositja az
es¢lyegyenlOséget.
A redlis eredmény megtalalasahoz ismét igénybe vessziikk a COCO YO Anti-diszkriminacios
modult. Az adatmatrixaba (http://miau.gau.hu/myx-free/coco/beker_y0.php) bemasoljuk a
rangsortablazatot sor- és oszlopfejlécek nélkiil tigy, hogy az utolsd oszlopban feltiintetjiik a
konstans értékeket is.

FIFA Ultimate

COCO:YO Xbox one Playstation 4 EA Sports FIFA FIFA 16 — FIFA online FIFA Facebook Becslés Tény+0 Delta Delta/Tény
Albania 4444 8 4444 3 8 3 5 78 999.7 1000 0.3 0.03
Bosznia - Hercegovina R 7 4424 1 2z 11 3 77 333.7 1000 0.3 0.03
Bulgaria 4254 3 438.4 3 3 8 47 74 10037 1000 | -3.7 -0.37
Ciprus 4484 13 483.8 1z 26 13 3 3 1006.2 1000 | -6.2 -0.62
Giridgorszag 426.4 & 4364 1 2 5 43 71 590.7 1000 9.2 0,32
Horvatorszag 4284 10 440.4 7 7 10 48 76 10267 1000 | -27 -2.67
Macedania 4435.4 9 482.8 11 24 3 5 3 985.2 1000 | 14.8 1.48
4434 4 437 .4 2 4 7 da 72 10137 1000 | -14 =1.27
Milta 445.4 14 485.8 14 27 14 5 5 1014.2 1000 | -14 -1.42
Moldova 4424 5 441.4 & 5 3 3z 3 333.7 1000 0.3 0.03
Montenegra 447 .4 1z 484.8 13 23 3 3 3 595.2 1000 | 4.8 0.48
Romania 4234 1 435.4 3 1 6 45 73 587.7 1000 | 12.2 1.23
Szerbia 4244 2 439.4 4 & 3 46 73 10057 1000 | -5.7 -0.57
Szlovenia 4464 11 4434 10 23 1z 49 5 999.7 1000 0.2 0.02
Tardkorszag 422.4 0 434.4 0 0 4 42 70 9727 1000 | 27.2 273

15000.5 15000

8. tablazat
COCO Y0 modell — anti-diszkriminaciés modul
Forras: sajat szamitas a http://miau.gau.hu/myx-free/coco/test/236969520161018150840.html alapjan

A Tény+0 oszlophoz viszonyitjuk a Becslés oszlopot, igy kapjuk a Delta oszlop +,- eldjeli
szamait, ezek a szamok mutatjak meg a ténytol valo eltérést, a Becslés oszlop a konstanstol
(1000) valo eltérést.

A COCO oszlop a Becslés oszlop adatainak abszolut érték, a minél nagyobb, anndl jobb az 1.
a tobbi érték emelkedd szamsorrendben keriilt rangsoroldsra. A szamokat tablazatba
foglaltam, beszineztem a szokasos modon — v0.9. tablazat

A szamitas inverz fliggvényének futtatdsdval matematikailag bizonyitottd valt.


http://miau.gau.hu/myx-free/coco/beker_y0.php
http://miau.gau.hu/myx-free/coco/test/236969520161018150840.html

FIFA Ultimate

COCOo:YD Xbox one Playstation 4 EA Sports FIFA FIFA 16 — FIFA online FIFA Facebook Berslés Tény+0 Delta Delta/Tény Atlag Sor_naiv Sor_COCO Ellendrzéd
Albénia 444.4 2 444.4 9 g 3 3 78 959.7 iooo | 0.2 0.02 7 7] 7 valid
Bosznia - Hercegovina [EFEE 7 442.4 g 2z 11 3 77 955.7 iooo | 0.2 0.0z 7 7] 7 valid
Bulgaria 425.4 3 428.4 3 3 g 47 74 10037 | 1000 | -3.7 -0.27 9 9 6 valid
Ciprus 448.4 13 483.8 12 26 13 3 5 1006.2 | 1000 | -6.2 -0.62 4 2 4 valid
Gordgorszag 426.4 B 436.4 1 2 ] 43 71 950.7 1000 | 9.2 0.93 11 9 12 valid
Horvitorszag 428.4 10 440.4 7 7 10 43 76 10267 | 1000 | -27 -2.67 7] 4 - valid
Maceddnia 445.4 3 482.8 11 24 3 3 3 983.2 1000 | 14.8 1.48 7 4 14 valid
4434 4 4374 | 2| 4 7 44 72 10137 | 1000 | -14| -137 |10 6 3 valid
Mlta 4454 14 485.8 14 27 14 3 5 1014.2 | 1000 | -14 -1.42 3 - 2 valid
Moldova 442.4 3 441.4 6 ] 3 92 ] 959.7 iooo | 0.2 0.02 9 3 7 valid
Montenegra 447 .4 iz 484.8 13 23 3 3 3 955.2 1000 | 4.8 0.48 6 2 11 valid
Romania 423.4 1 435.4 3 i - 45 73 987.7 1000 | 122 1.23 11 3 13 valid
Szerbia 4244 2 4354 4 6 9 46 73 1005.7 | 1000 | -5.7 -0.57 9 2 5 valid
Szlovénia 446.4 11 443.4 10 23 12 49 ] 959.7 iooo | 0.2 0.02 5 7 valid
Tarikorszag 422.4 0 4344 0 0 4 42 70 9727 1000 | 27.2 273 13 valid

15000.5 15000

9. tablazat
Végeredmény
Forras: sajat szamitasok, a sarga szin kiemeli a benchmark orszagot.
A tablazat utols6 oszlopa a COCO eredmény a végeredmény.

A COCO oszlop értékeit - a legkisebb a legjobb iranyultsagot képviselve - emelkedd szam
sorrendbe téve kapjuk a végsé eredmény, a népszerliségi rangsort:
1. Horvéatorszag

Malta

Magyarorszag

Ciprus

Szerbia

Bulgéria

Szlovénia, Albania, Bosznia-Hercegovina, Moldova
Montenegré

© N oA w

Gorogorszag

10. Roménia

11. Makedonia

12. Torokorszag
Ez a rangsor tehat az elemzés végsé eredménye, az ESL SSE Régi6 orszagainak FIFA jaték
Google Trends- alapu népszertiségi listaja.
Magyarorszag 3. helyezése figyelemre mélto, feltehetéen hozzajarul ahhoz a tényhez, hogy
orszagunk az ESL egyik legaktivabb kozdssége. A jaték népszerlisége ellenére azonban a
kozosségen beliil, és nemzetkozileg is lemaradt a versenyszerlien (iz6tt akcid jatékok mogott -
okénak vizsgalata tovabbi elemzést igényelne.
Itt jegyzem meg a népesség szam analizdldsa - nemek, korcsoportok — az iizleti/piaci érték
tekintetében hosszabb tavu eldrejelzés prezentalasara adna lehetdséget.



6. OSSZEGZES

Aranyositas utan
QOrszagok nNepesseg szam Sor_naiv Sor_COCO Sor_naiv Sor_COCO

Tordkorszag 78 742 000
Romania 19 760 000
Gordgorszag 10 858 018
Magyarorszag 9 823 000
Bulgaria 7153 784
Szerbia 7076372
Horvatorszag 4190 699
Moldova 3553 100
Bosznia - Hercegovina 3531159
Albania 2 386026
Maceddnia 2071278
Szlovénia 2063 371
Ciprus 847 000
Montenegro 621 810
Malta 429 344

10. tablazat
Eredmények Osszevetése
Forras: Sajat szamitas

Osszefoglalva a régié helyzetét a FIFA jaték népszerliségére alapozva sziikséges a régio
felzarkdztatasa, azon beliil a FIFA szekciora fokuszalva ugy, hogy a FIFA az akcio,
,verekedds” jatékok nemzetkozi ,,fan”/eSport szintjére tudjon emelkedni.

A FIFA jaték eSport aktivitasanak novelése, a ,,fan” kategoriabdl a tehetségek kiemelése, profi
szintre fejlesztése, nemzetkodzi szerepeltetése felhivna a figyelmet a régidra.



7. JAVASLATOK

Magyarorszag viszonylatdban elemzés alapul szolgalhat a fent megjeldlt régios cél eléréséhez,
a hazai megvalositasahoz. Az innovativ megkozelités alapjan kovetkeztetések vonhatok le, és
tovabbi elemzésekkel/szamitasokkal megvalosulasi terv késziilhet.

Kulcsfontossagu
teriletek jovékeép
(key results areas) (vision)

A STRATEGIAI TERVEZES

ELEMEI
atfogo cél, illetve
alapvetd celok kiildetésnyilatkozat
(objectives) (mission)

3. abra
Forras: sajat szerkesztés

A koncepcid/misszid kettds:
- az eSport, mint sport tevékenység elismertetése
- az eSport iizleti értékeinek kiaknazasa
Alapvetd/objektiv  célok: Az eSport/eFutball, mint sport sportolasi lehetdségének
elismertetése, a futball szimuladcios jaték hazai/egységes/versenyszerii bevezetése, nemzeti
kupdk kiirdsa. Az MLSZ megszoélitasa az €16 futballhoz hasonld rendszeri eFutball kupak
szervezésére. A sport klubok/egyesiiletek 0sztonzése az innovacidra, eSportolok
foglalkoztatasdra profi szerzddtetéssel. Yz eFutball iizleti értékeinek kiakndzasa, iizleti
alapokra helyezése, az eredményesség jegyében nemzetkozi szintérre vitele
Az objektiv célmegvaldsitashoz a kulcsfontossagu teriiletek:

e FIFA jatékkal otthon egymas kozott jatszok megszolitasa, versenyre hivasa
kompetitiv szcéna részére kupak kiirasa
tehetségek megtalalésa, tehetséggondozas
futball szimulécios jaték versenyszerii elismertetése
sport klubok 0sztdonzése az innovéciora, az eSport nyujtotta sport/iizleti értékek
felkinalasaval
sport klubokban gamerek, mint profi eSportoldk foglalkoztatasa
MLSZ megszolitasa/felkérése az €16 futballhoz hasonld rendszerli kupak szervezésére
az eFutball keretében
piackutatas - fizikai/technikai megvalositas lehetéségei
befektetok/mecénasok/szponzorok felkutatdsa, szerzddtetése
hagyomanyos média/online média reklam/kdzvetitési jog/sportfogadas
rendezvények szervezése
MLSZ tv kozvetités

Eurdpaban az eSportrél, mint sportolasi tevékenységrél megoszlanak a vélemények. Sport,
nem sport, lehet-e egyaltalan sportnak nevezni, mert fizikai erdkifejtést — klasszikus
értelemben — nem igényel! ? Az értelmetlen vitatkozasok hevében azonban észre kell venni a
népszeriiségét, tizleti értékét, mely folyamatosan ndvekvd piacot kinadl a benne rejld



kiaknazatlan lehet6ségekre. Egyre tobb rangos, eurdpai sport klub is nyit az eSport felé,
felismerve annak innovativ anyagi jelentdségét. A klubok a profi szerzddéssel igazolt
eSportoldiknak anyagi/erkdlcsi stabilitdst, a hagyomanyos médiaban szerepeltetést, oOriasi
publicitast biztositanak. Befektetésiik megtériilése a hatalmas online érdeklddési platform, az
eSport/ eSportoldk iranti hatalmas online érdeklddés. Az online piac/érdeklddés folyamatosan
novekvd szinte elsoprd tendenciat képvisel, elére meghatarozhatatlan iizleti értékkel. Az
eSport tevékenység hagyomanyos médidkban valo szerepeltetését kiegésziti, sot feliilmulja az
online platform kinalta marketing.

Az eSport a XXI. szdzad jelenségeként éppen most, a szemiink el6tt [ép a ,,maistrem”
sport/szorakoztato iparba a hagyomanyos sportok mellé, és egyre fontosabb része lesz annak.
Az eldzetes felmérések/piackutatds eredményei/alternativai egyre nagyobb iizleti értékkel,
rengeteg pénzzel kecsegtetnek.

A vitak helyett inkabb a kick—off, mert ,,lemarad, ha kimarad”!



