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Kivonat: A BPROF-képzés olyan gyakorlat-orientált képzési forma (különösen ennek duális változatát szem előtt tartva), mely keretében minden oktatásmódszertani, oktatáslogisztikai reform ideál-közeli állapotba hozhatja a kiképzendők és az ő fejlődésüket személyre szabottan támogatók rendszerét kezdve a PLA-orientáltságtól, egészen a just-in-time-tudásmenedzsment elveinek napi alkalmazásáig, ill. a hatásosság, hatékonyság, automatizálás, mesterséges intelligencia-alapúság, KNUTH-i elvek kulcs-szavai mentén.
Kulcsszavak: just-in-time-tudásmenedzsment, duális képzés
Abstract: The BPROF-education is a kind of praxis-oriented form (especially in case of a dual education) ensuring possibilities on the field of the didactics and education logistics to work ideal-oriented: from PLA-relatedness to the just-in-time-knowledge-management, parallel with keywords like effectiveness, efficiency, automation, artificial intelligence, KNUTH-principle.
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Bevezetés
Tanulni nem azért kell, mert az oktatói szerepet játszó, ill. az oktatói szerepet legitimáló intézmény és akkreditációs rendszer valamit előír, hanem azért, hogy a learning-by-doing elvet minél hatékonyabbá tehessük. Nem illik raktárra tanulni rendszer szinten, vagyis csak azért felhalmozni bármit is, mert egyszer talán jó lesz valamire. Személyes motivációként természetesen bárki bármit bármikor megkísérelhet elsajátítani, de az oktatási rendszer ne kényszerítse ki a raktárra tanulást. A tudást a tetszőleges elvárásoknak való megfelelni tudás képességeként kell értelmezni, ahol elsődlegesen megfelelt szint jár azoknak, akik tetszőleges kérdésekre minden létező segítség felhasználásával tetszőlegesen sok kérdés esetén képesek hibátlan válasz-sorozatokat kereséssel levezetni időkorlátok nélkül, tetszőlegesen sok válasz-kísérlet keretében. Természetesen a segítségek között más ember nem lehet jelen. Adott komplexitású feladatok már nem azt a képességet tesztelik, vajon valaki saját logikája mentén képes-e egy szabaduló szobából kijutni valamikor valahogyan (ahol a találgatás a feladatok száma kapcsán csak minimális esélyű megoldási stratégia lehet), hanem azt, érdekli-e annyira a kiképzendőt az adott kérdés, van-e annyira motivált, hogy bele akarja képzelni magát mások egyre aberráltabb (azaz egyre inkább az adott szakterület önkényes belső törvényszerűségeivel virtuózan zsonglőrködni akaró) gondolatvilágába. A személyre szabott oktatás nem a kánonhoz való viszony kialakításának képességét kell, hogy tesztelje, hanem a személyiség fejlesztésének leghatékonyabb útjait kell, hogy keresse. Ezen és hasonló tételek ismeretében érdemes olvasni az alábbiakat:
A komplex feladat rétegei a Neptun-adminisztráció és az akkreditációs ellenőrzések szempontjából
A személyre szabott oktatás nem szakadhat el jogi értelemben a kánontól, vagyis a kánon szempontjából is értelmezhető illik, hogy maradjon az oktatási reform adott alakzata, míg maga a kánon nem lép közelebb az ideálokhoz. A kánon elvárja az akkreditálhatóságot, ill. az akkreditált rendszerhez való kellő mértékű hasonlóságot. Ezért:
· Aláírás szerezhető minden tantárgyból, melynek alapozó tesztjét a Hallgató egyáltalán megírta (megjelent a tesztírások alkalmával).
· Elégségest lehet szerezni minden tárgyból, ha a Hallgató sikeresen (megfelelt szinten) megírta, az adott/minden tárgy alapozó tesztjét tetszőleges (de naplózott) nekifutás-számból ÉS félreérthetetlen feladattervet készített a komplex feladat teljeskörű megoldására, mely bármely más Hallgató számára vizsgafeladatként képes szolgálni az elvárások részletgazdag előírása révén
· Közepest, jót, jelest lehet szerezni, ha a Hallgató sikeresen (megfelelt szinten) megírta az adott/minden tárgy alapozó tesztjét tetszőleges (de naplózott) nekifutás-számból ÉS bármely komplex feladattervet alap/közép/felső-fokon képes volt végrehajtani, ahol alapfoknak számít minden hatásos megoldás minden részletet illetően, ill. középfoknak számít, ha legalább egy részfeladatra legalább 2 megoldási alternatíva került kidolgozásra, valamint felsőfokú egy megoldás, ha minden egyes részfeladatra legalább 2 alternatív megoldás került kidolgozásra
A tesztírás célja a feltett kérdésekre adekvát válaszok szuverén fellelni tudása bármilyen segédeszköz (min. az ajánlott irodalmak) felhasználásával (vö. pl. tűzvédelmi vizsga vállalati környezetekben, ill. pályázatértékelői ellenőrző tesztek logikája). A tesztek csak hibátlan megoldás esetén tekinthetők megfelelt szinten kitöltöttnek, ellenben tetszőleges kísérletszám áll ennek elérésére rendelkezésre. A tesztkitöltések minden lépése naplózásra kerül (vö. log), mely anonimizált módon alapja lesz további komplex feladatoknak a jövőben (vö. https://miau.my-x.hu/miau2009/index.php3?x=e0&string=2dm).
A tesztírás maga kiváltható tantárgyanként, ha a Hallgató az adott tárgy ajánlott irodalma alapján tesztkérdéseket képes készíteni – a mindenkori egy főre jutó tesztkérdésszám (pl. 50 db) ötödének (pl. 10 db) megfelelő mennyiségben (vö. https://miau.my-x.hu/miau2009/index_2.php3?x=dvd_q)
A komplex feladatok kijelölésének elvei az 1. szemeszterben
Az első félév során a Hallgató, vagyis egy leendő üzemmérnök informatikus az oktatási üzemben kell, hogy bizonyítsa, képes megállni a helyét, vagyis képes meghaladni az átlagos felsőoktatási intézmény átlagos oktatójának informatikai felkészültségét. Ez a célkitűzés egyben lehetővé teszi majd a végzett Hallgatók számára, hogy felsőoktatási intézményekben, ill. az ezek működéséhez hasonló pl. állami intézményekben szuverén módon legyen képes támogatni a mindennapi munkát olyan munkatársak mellett, akiknek holisztikusan nem volt módja a hatásos és hatékony működésről megfelelő rálátást, átlátást szerezni.
Az oktatási üzemben a Hallgatónak képesnek kell lennie 
· bármilyen szakterület tudását strukturáltabban leképzeni, mint azt a hétköznapi szómágikus dokumentumok teszik, ahol egyszerre feladat az adatbázisok felé való elmozdulás a mindenkori részfeladatok tartalma és a megoldási folyamatok során keletkező objektumok/dokumentumok tekintetében (
· ezen struktúrák alapján hatásosan és hatékonyan levezetni egyes összehasonlítható objektumok (tanárok, diákok, tananyagok, szervezeti egységek, intézmények, folyamatok, feladatok, stb.) értékét egymáshoz képest
· mindezt egy saját maga által létrehozott hardveres és szoftveres környezetben megtenni, ahol a szoftveres környezet elsődlegesen valamiféle táblázatkezelő kell, hogy legyen – mindezt úgy, hogy az egyes Hallgatók egymás megoldásaiba legalább részletesen (pl. adatbázis-lekérdezés, dokumentum-megosztás) szintjén bele kell, hogy lássanak
· a saját feladatmegoldó folyamatát jelentő projektet teljes részletességgel dokumentálnia saját fejlesztésű és/vagy bárhonnan jogtisztán beszerzett keretrendszer segítségével
· a saját működését leíró szabályokat átfordítani manuális szakértői rendszerekké, ill. bármilyen kérdésre választ adni képest szabályrendszert induktív módon levezetni
· a saját maga által létrehozott rendszert olyan részletgazdagsággal dokumentálni, hogy egy másik Hallgató bármilyen képes legyen adott kérdésre az adekvát válaszokat megtalálni benne (vö. tesztkérdések megoldásának logikája)
· saját megoldását érintően tesztkérdéseket megfogalmazni más Hallgatók potenciális vizsgáztatásához
· mindezt minimum hatásosan, de lehetőség szerint minél hatékonyabban elvégezni…
A feladatmegoldás minden lépése minden Hallgató esetén a teljes Internet-nyilvánosság számára folyamatosan és archív-jelleggel örökre, de kérésre mindvégig anonim módon publikus/transzparens kell, hogy legyen. 
Tantárgyi konszolidáció
· Az operációs rendszerek, valamint a hálózatok és számítógépes architektúrák tárgypár adja a keretet elsődlegesen a szuverén hardveres működés kialakításához – minden fázist archiválva.
· A szakterületi jog párja a szakértői rendszerek témaköre.
· Az európai civilizáció és identitás IT-vetülete (vö. melléklet) adja a támaszt a transzparens minőségbiztosítási elvek, ill. a hatékonysági elvek érvényesítéséhez (vö. projektmenedzsment, log-alapúság, önellenőrzés, szuverenitás, kreativitás, innovativitás, összehasonlító értékelés – mesterséges intelligencia-alapú fogalomalkotás).
· Az adatszerkezetek és algoritmusok, ill. a programozási alapelvek és módszertanok tárgypár felel a hatásos, ill. a hatékony megoldások, a strukturálás, a repetitivitás jelenségeinek megfelelő megértéséért.
· A matematika gondolkodásmódszertani támogatást ad a komplexitás kezeléséhez.
· Minden tantárgy minden részlete egyben tartalma elemként szolgál a fenti (alapvetően formai/módszertani) elvárások élettel való megtöltéséhez…
Fejlesztendő kompetenciák – ÉS HOGYAN MÉRJÜK (A VÁLTOZÁST)
Az alábbi kompetenciák az üzemmérnök informatikus perspektívájából, azaz egy szakmai közösség / szervezet / intézmény munkáját/munkatársait támogató informatikai rendszer üzemeltetése szempontjából értelmezendők:
Digitális kompetencia
Az információs társadalom technológiáinak magabiztos és kritikus használata a munka, a kommunikáció és a szabadidő terén egyéni és csoportmunka keretében:
· információ felismerése visszakeresése, értékelése, tárolása, előállítása, bemutatása és cseréje, ezen folyamatok mentorálása, koordinálása, támogatása üzemmérnöki aspektusokból
· kommunikáció és hálózati együttműködés az interneten keresztül az üzemeltetett rendszer(ek) keretében
Informatikai kompetenciák
Az informatikai kompetenciák birtokában az egyén rendelkezik azzal a képességgel, hogy alkalmazni tudja az alapvető informatikai eszközöket és módszereket az ismeretszerzésben és a problémák megoldásában, a mindennapokban, otthon és a munkahelyen a személyes érdekeken túl a munkavégzésben érintett csoportok érdekében is.
Algoritmikus gondolkodás
1. Algoritmus (tevékenységsorozat) felismerése, megértése
2. Algoritmus (tevékenységsorozat) tervezése, végrehajtása
3. Algoritmus (tevékenységsorozat) elemzése
4. Algoritmus (tevékenységsorozat) alkotása
5. Algoritmus (tevékenységsorozat) megvalósítása
6. Algoritmus (tevékenységsorozat) módosítása, átalakítása
7. Algoritmus (tevékenységsorozat) minőségbiztosítása
Adatmodellezés
1. A világ (egyszerű) dolgainak (objektumainak) adatokkal való leírása (attribútumokon keresztül)
2. A világ dolgainak (objektumainak) tipizálása, absztrahálása (vö. fogalomalkotás, fogalom-modellezés)
3. A komplex adatvilág célirányos strukturálása 
4. Adatokból információ szerzése, az információ bemutatása, információs-többletérték optimalizálása
A valós világ modellezése
1. A valóság modelljeinek megfogalmazása
2. A valóság modelljeinek tervezése/elkészítése
3. A valóság modelljeinek minél konzisztensebb működtetése
4. A valóság megértése/értelmezése a modelleken keresztül minél konzisztensebb módon
5. Valós jelenségek objektíve egyre pontosabb előrejelzése a modell használata alapján
6. A modellezés minőségbiztosítása
Problémamegoldás
1. Eszközhasználat: a probléma megoldása adott eszközzel
2. Eszközválasztás: a probléma megoldásához szükséges eszközök felismerése
3. Eszközválasztás: a használható eszközök közül a legmegfelelőbb kiválasztása (vö. ár/teljesítmény ill. ár/kockázat elemzésre való képesség)
4. Eszköz-összeállítás: a probléma megoldásához szükséges eszközök összerakása
5. Eszközfejlesztés: a problémamegoldásához szükséges eszközök tervezése/elkészítése
6. A problémamegoldás folyamatának elemzése
7. A problémamegoldás folyamatának minőségbiztosítása
Kommunikációs képesség
1. Párbeszéd intelligens felületen keresztül: személyekkel való kommunikáció
2. Kommunikáció csoportokkal intelligens felületen keresztül
3. Kommunikáció az információszerzéshez
4. Kommunikáció a közös munkavégzésben
5. Kommunikációs hálózatok építése és alkalmazása
6. Kommunikáció a kommunikáció minőségéről
Alkalmazói képesség
1. A számítógépes eszközök alkalmazása feladatok megoldására
2. A számítógép alkalmazási lehetőségeinek felismerése
3. Alkalmazástípusok ismerete
4. Alkalmazások minőségmenedzsmentje
Csoportmunka, együttműködőképesség
1. Mások munkájának tervezése/felhasználása
2. Feladat részekre osztása
3. Részek elkészítésének ütemezése
4. Kommunikáció más részek készítőivel
5. Csoportmunka összeépítése
6. Csoportmunka minőségbiztosítása
Alkotóképesség
1. Minta utáni alkotás
2. Meglévő alkotások továbbfejlesztése
3. Igénylista szerinti alkotás
4. Kreatív alkotás
5. Indukció, dedukció, abdukció (automatizált, manuális)
Információs tájékozódási és tájékoztatási képesség
1. Információ megtalálása adott környezetben
2. Információ megkeresése
3. Az információ elemzése
4. Információ elrendezése mások számára
5. Információ vizuális megjelenítése
6. Információ értékének becslése
Rendszerszintű gondolkodás
1. A rendszer kezelése
2. A rendszer fejlesztése
3. A rendszer tervezése/előállítása
4. A rendszer vizsgálata
Az oktatási üzem részletes paraméterei
Sok személyes kisüzem összekapcsolódik egy nagyüzemmé! (pl. egyéni könyvtárakból közös dokumentum-könyvtár)
Az önállóan végrehajtandó feladat rövid megfogalmazása: 
Otthoni(?) Debian Linux alapú, távolról elérhető (és menedzselhető) webserver és fileserver kialakítása
A feladat sikeres megoldásához szükséges gyakorlati ismeretek, részfeladatok:
· virtualizácó (VirtualBox)
· Linux (Debian)
· Raspberry Pi
· open source servermegoldások (Apache, …)
· dinamikus IP (No-IP, …)
· Router beállítások 
· Távoli elérés (putty, winscp, ...)
A feladat célja:
Az elsajátítandó ismeretanyag rendszerezett tárolása/megosztása
Olyan adatbázis(ok) megalkotása, amelyek a későbbiekben megismert módszerek segítségével elemezhetőek, feldolgozgatóak, a kapott eredmények alapján továbbfejleszthetőek
Alternatív üzemek
Az oktatási üzemre vonatkozó lehetőségek és/vagy elvárások mellett számos más didaktikailag érdekes keretrendszerbe való betagozódás jöhet szóba úgy, hogy a big-data kihívásának való megfelelés sem irracionális elvárás: pl.
· Sportüzem
· Egészségügy
· Táplálkozástudomány
· Környezetvédelem
· Művészetek
· Turizmus
· Kommunikáció
· Humán-tudományok általában véve
· … (vö. https://miau.my-x.hu/miau2009/index.php3?x=miau128&where[indexkod]=miau261) 
Az ipari, műszaki kihívások kapcsán az átlaghalandó nem rendelkezik az esetek zömében megfelelő belépési szintekkel, míg minden olyan területen, ahol a teljesen szubjektív véleményeknek lehet és (sok esetben sajnos van is) létjogosultsága, ott az objektivitás irányába való ellépés bármilyen mértéke az egyén és a társadalom szempontjából hasznos célkitűzés.
Fogalomtár - vitairat
A BROF-képzés Hallgatói saját WIKI-lexikont fejlesztenek (vö. https://miau.my-x.hu/mediawiki/index.php/Szak%C3%A9rt%C5%91i_rendszer)
A lexikon rétegei:
· Angol terminológia
· Fogalomtörténeti modul
· Kapcsolódó fogalmak közötti kapcsolati formákat feltáró modul (ontológia)
· Történeti/szókapcsolati ellentmondások modulja
· Definíciós modul
· Tesztkérdések modulja
· Ajánlott irodalmak modulja (idegen nyelven is)
· 20q.net nézetek, ahol is az a feladat, hogy egy robottal való együttműködés keretében fogalmak közötti eltérések levezethetők legyenek: pl. adat/információ/tudás
Adott fogalom több szerző által önálló megoldása eredményeként létrejövő alternatív megoldások közül a legjobb kiválasztásának képessége nélkül egyetlen egy megoldás sem elég jó önmagában soha. A hasonló wiki-szócikket eltérő nyelvi változatainak, ill. a magyar alternatív megoldásoknak redundacia-minimalizáló, értékmaximalizáló összevonásának képessége nélkül a lexikon-alkotás statikus, véletlenszerű találgatás csak. Tetszőleges fogalmak wiki-szócikkeinek homogenitása, vagyis a lexikon szerkesztési elveihez való hűség ellenőrzése nélkül (vö. lehet-e minden szócikk másként egyformán ideál-közeli / egyenszilárd) a lexikon véletlen szócikkek halmaza, s nem egységes elveket követő rendszer.
Információ (information): Információn olyan közlést, hírt, tájékoztatót értünk, amely számunkra valamilyen szempontból érdekes és új ismereteket tartalmaz. Értelmezett ismeret. Gondolkodási folyamat eredménye. Az adatokon végrehajtott gondolati műveletek eredménye.
Adat (data): Az adat az információ rögzített megjelenési formája. Nem értelmezett ismeret. Az adatokat az információtól meg kell különböztetni. Míg az adatok a tárgyak, dolgok leírása, addig az információ az adatok célra vonatkoztatott tartalmát jelentik. Az elektronikus információfeldolgozás során megjelenik az ember-gép kommunikáció.Minden információcsere meghatározott kódoláson alapul. A beszélt nyelv információs elemei a hangok.
Szintaktikai szabályok: a közlés formai szabályai. 
Szemantikai szabályok: tartalmi szabályok összessége.
Adathordozók: Azok az eszközök, amelyeken az információk rögzíthetőek. Két csoportja van: Gépi feldolgozásra közvetlenül alkalmas, illetve nem alkalmas.
Kommunikáció: A kommunikáció latin eredetű szó, amelynek jelentése: közzététel. A kommunikáció alatt lényegében az információ cseréjét értjük. 
Központi eleme a kommunikációs rendszer. Feladata az információ eljuttatása a feladótól a címzetthez általában egy közös jelrendszer segítségével. A kommunikáció lényege a tájékoztatás, az információcsere és a visszacsatolás. (1920 tömegkommunikáció)
Kódolás: Valamely információ átalakítása egyezményes jelekké.
Kód: Megállapodás szerinti, egyezményes jelek vagy szimbólumok rendszere, mellyel valamely információ egyértelműen (!) megadható.
Az információ mennyiségének mértékegysége a bit. A bit tehát a legkisebb információhordozó egység. BINARY DIGIT: csak két különböző állapotot ismerő elem.
Belső adatábrázolás: a számítógépen történő adattárolás. A számítógépbe kerülő információknak két csoportját különböztetjük meg: program és adat.
Redundancia: a közlésben az egyértelmű megértéshez elegendő minimumon felüli, ezért fölösleges(?) többlet, az információelméletben az információ vagy üzenet átvitelnél használt bitek számának és az aktuális információ vagy üzenet bitjei számának a különbsége.
Információs társadalom: posztindusztriális társadalom; az elméleti tudás és az innovációs készség adja azt a stratégiai erőforrást, amit az ipari társadalomban a tőke és munkaerő jelentett; az információt gazdasági erőforrásként használják.
Infrastruktúra: mindazon szervezetek, létesítmények, létesítményrendszerek, hálózatok összessége, amelyek egy országon belül a lakosság szellemi és tárgyi életfeltételeit megteremtik, a gazdaság működését elősegítik, illetve lehetővé teszik.
Információs infrastruktúra: Az információs társadalom működéséhez szükséges információk megszerzésére, előállítására, feldolgozására, továbbítására és felhasználására különböző rendeltetésű és típusú infrastruktúra rendszerek, hálózatok szolgálnak. Ezek összessége képezi az információs társadalom komplex és integrált információs infrastruktúráit.
Kritikus infrastruktúra: amelyek működése létfontosságú és nélkülözhetetlen a társadalom működtetéséhez. Három fontos és jól elhatárolható szempontot célszerű figyelembe venni egy infrastruktúra kritikusságának megítélésekor: hatókör; nagyságrend; időbeli hatás.
Adatbázis: Logikailag összetett adatrendszer, amely az adatokon kívül az adatszerkezet deklarációját, és a rögzített adatkezelési funkciókat, eljárásokat is tartalmazza.
Adattárház: A döntéstámogatáshoz szükséges információk egy adattárházban megfelelő módon előkészítve rendelkezésre állnak. Adatait a szervezetben található más informatikai rendszerektől, például adatbázisból veszik át. Az adatbázisban folyton változó adatok nem alkalmasak időigényes elemzések elkészítésére. Ezért onnan bizonyos gyakorisággal az új adatokat átveszik. Az adattárházba átvett adatbázis tényadatok már nem változtatják értékeiket.
Kibertér: információtechnológiai infrastruktúrák összefüggő hálózata. „A kibertér globálisan összekapcsolt, decentralizált, egyre növekvő elektronikus információrendszerek, valamint ezen rendszereken keresztül adatok és információk formájában megjelenő társadalmi és gazdasági folyamatok együttesét jelenti.”
a kibertér fel lett a fentiek által osztva 
folyamatokra, 
infrastruktúrákra és 
adatokra-információkra
Elektronikus információs rendszer: az adatok, információk kezelésére használt eszközök (környezeti infrastruktúra, hardver, hálózat és adathordozók), eljárások (szabályozás, szoftver és kapcsolódó folyamatok), valamint az ezeket kezelő személyek együttese
Biztonság: olyan kedvező állapotot jelöl, amelyben „zárt, teljes körű, folytonos és a kockázatokkal arányos védelem valósul meg”
Védelmi intézkedés (security countermeasure, control): a fenyegetettség bekövetkezési valószínűsége, illetve a bekövetkezéskor jelentkező kár csökkentésére szervezési vagy technikai eszközökkel alkalmazott intézkedés.
Sebezhetőség vagy sérülékenység (vulnerability): A veszélyforrás képezte sikeres támadás bekövetkezése esetén a védendő elemek sérülésének lehetősége. Más szóval a védendő rendszer olyan tulajdonsága, amelyben rejlő hiba, hiányosság kihasználásával a támadó sikeres támadást hajthat végre a biztonság ellen.
Támadás (attack): A támadás egy az erőforrások bizalmassága, sértetlensége és/vagy rendelkezésre állása ellen, egy sérülékenységből kiinduló, egy fenyegetést megvalósító folyamat.
Fenyegetés (threat): A fenyegetés a támadás lehetősége, vagy a biztonság megsértésének lehetősége, a támadás tárgyát képező erőforrásra.
Kockázat (risk): A kockázat annak a lehetőségnek a valószínűsége, hogy egy fenyegetés támadás útján kárkövetkezményeket okoz.
Védendő elemek (assets): a szervezet vezetősége (menedzserei) által a küldetést megvalósító, illetve az informatikai feladatok végrehajtásához rendelt emberek, eszközök (eljárások, technológia és adatok).
Az információbiztonság az információ bizalmasságának, sértetlenségének és rendelkezésre állásának megőrzése; továbbá, egyéb tulajdonságok, mint a hitelesség, a számon kérhetőség, a letagadhatatlanság és a megbízhatóság, szintén ide tartozhatnak. [MSZ ISO/IEC 27001:2006]
Az információbiztonsági intézkedések alatt adatok sérülése, megsemmisülése, jogosulatlan megszerzése, módosítása és tönkretétele elleni műszaki és szervezési intézkedések és eljárások együttesét értjük. A bevezetett intézkedéseket két nagy területre lehet bontani:
Adatvédelem: Az informatikai/információs rendszerek adatvesztés elleni védelmét, az adatok folyamatos rendelkezésre állását biztosító szabályzatok, folyamatok és megoldások.
Adatbiztonság: Az informatikai/információs rendszerek adataihoz való illetéktelen hozzáférést meggátló szabályozások, folyamatok és megoldások.
Megvalósításának területei: Mit kell megvédeni?  Mitől kell megvédeni?  Hogyan kell megvédeni? 
Az információvédelmi intézkedések a következő szakmai területek munkáját foglalják magukba:
objektum, terület védelem,
személy védelem (rendszerben a személy védelme, vagy a rendszer védelme személyektől),
hagyományos (pl. papíralapú) adatok, eszközök védelme,
informatikai védelem,
elemi károk, természeti csapások elleni védelem (az információ-biztonság szemszögéből).
Biztonsági követelmények
· bizalmasság (confidentiality): röviden annyit jelent, hogy valamit csak az arra jogosultak ismerhetnek meg, korlátozott a megismerése jogosultak köre; vagy ahogyan az Infotörvény fogalmazza meg – az elektronikus információs rendszer azon tulajdonsága, hogy a benne tárolt adatot, információt csak az arra jogosultak és csak a jogosultságuk szintje szerint ismerhetik meg, használhatják fel, illetve rendelkezhetnek a felhasználásáról.
· sértetlenség, vagy integritás (integrity): röviden úgy mondanánk, hogy valami az eredeti állapotának megfelel és teljes. Az Infotörvény értelmezésében az adat tulajdonsága, amely arra vonatkozik, hogy az adat tartalma és tulajdonságai az elvárttal megegyeznek, ideértve a bizonyosságot abban, hogy az az elvárt forrásból származik (hitelesség) és a származás ellenőrizhetőségét, bizonyosságát (letagadhatatlanságát) is, illetve az elektronikus információs rendszer elemeinek azon tulajdonságát, amely arra vonatkozik, hogy az elektronikus információs rendszer eleme rendeltetésének megfelelően használható;
· rendelkezésre állás (availability): lényegében annyit jelent, hogy a szükséges infrastruktúrák, valamint adatok ott és akkor állnak a felhasználó rendelkezésére, amikor arra szükség van, vagy ahogyan az Infotörvény fogalmazza meg, annak biztosítása, hogy az elektronikus információs rendszerek az arra jogosult személy számára elérhetőek és az abban kezelt adatok felhasználhatóak legyenek.
A gráfelmélet alapfogalma a gráf, olyan struktúra, ami csúcsokból vagy szögpontokból és élekből áll, minden él két csúcs között fut. Legtöbbször egyszerű gráfokkal foglalkozunk, azaz olyanokkal, amelyekben nincs hurokél (egy csúcsot önmagával összekötő él) és nincsenek párhuzamos élek sem, tehát azonos pontok között haladó különböző élek. (königsbergi hidak problémája)
Egy csúcspont fokszáma a rá illeszkedő élek száma. Ha ez nulla, tehát az adott csúcsra nem illeszkedik él, akkor a csúcs izolált. Véges gráfok esetén a fokszámokat összeadva páros számot kapunk, hiszen ekkor minden élt kétszer számoltunk. Ezért a páratlan fokú pontok száma mindig páros.
Egy gráfot összefüggőnek nevezünk, ha bármely két különböző csúcsa között halad út.
Ha a fokszám minden csúcsra azonos, a gráf reguláris. Ha ez a közös fokszám k, akkor a gráf k-ad-fokú reguláris vagy k-reguláris.
Az út élek egymáshoz csatlakozó sorozata, amely egy csúcsot legfeljebb egyszer tartalmaz. 
A kör élek egymáshoz csatlakozó sorozata, ami záródik, tehát az utolsó és az első élnek van közös végpontja, és nincs ismétlődő csúcs. 
Ha csak élek ismétlődését zárjuk ki, akkor ciklusról beszélünk.
Egy kisvilág-tulajdonságú gráfban vagy hálózatban a csúcsok közötti átlagos távolság a csúcsok számához képest kicsi. Az elnevezés Stanley Milgram kisvilág-kísérletéből (’60-as évek) származik, ami azt vizsgálta, legkevesebb hány személyes ismeretségi kapcsolaton keresztül eljutni egy embertől egy másikig, vagyis mekkora az ismeretségi kapcsolatokat leíró szociális hálóban az átlagos távolság. A kis-világ tulajdonság számos fontos hálózatra jellemző, például a szociális hálókra, az Internetre vagy a gén-expressziós hálózatokra.
Algoritmus: egy probléma véges számú részlépésben történő egyértelmű és teljes leírása. Elvárások: a részlépések legyenek végrehajthatóak, egyértelműek, csak véges sokszor kelljen végrehajtani őket. Gyakorlati követelmény, hogy felhasználható időn belül kell befejeződnie. (Hanoi tornyai)
A rekurzió a matematikában, valamint a számítógép-tudományban egy olyan művelet, mely végrehajtáskor a saját maga által definiált műveletet, vagy műveletsort hajtja végre, ezáltal önmagát ismétli; a rekurzió ezáltal egy adott absztrakt objektum sokszorozása önhasonló módon. A rekurziót leggyakrabban a visszalépéses keresés (angolul backtracking) jellegű algoritmusokban szokták használni. A rekurzív algoritmusok ciklussá formálása "automatikusan" elvégezhető verem bevezetésével.
Rendezésnek nevezünk egy algoritmust, ha az valamilyen szempont alapján sorba állítja elemek egy listáját. A rendezési algoritmusok a programozás kezdete óta jelen vannak és érdeklődés középpontjában állnak, mivel egy rendezett adathalmazzal több és hatékonyabb műveletek végezhetők, mint egy rendezetlennel. A rendezési feladatok általános problémája: adott egy n elemű sorozat, készítsük el ezeknek az elemeknek egy olyan permutációját, amelyre igaz, hogy a sorozat i. eleme kisebb (egyenlő) az i+1-ediktől. Ez a növekvő rendezés. Az ilyen algoritmusok értelemszerűen átalakíthatók csökkenő sorrendűvé. A rendezési algoritmusoknak két fő típusa van: az összehasonlító és a nem összehasonlító rendezések. Egy másik szempont a rendezés stabilitása, azaz, hogy az azonosnak ítélt elemek közötti sorrendet megőrzi-e. A különböző rendezések leginkább a következő két művelet alkalmazásában térnek el egymástól: összehasonlítás – két sorozatelem viszonyának meghatározása, mozgatás – az elemek sorrendjének változtatása a rendezettségnek megfelelően. A hatékonyság vizsgálatakor is ez a két művelet, valamint az igényelt tárterület érdekes számunkra.
Minimumkiválasztásos rendezés: Először megkeressük az egész tömb legkisebb elemét, és ezt kicseréljük az első elemmel. Most már csak a maradék: 2. N részt kell rendeznünk. Megkeressük itt is a legkisebb elemet, majd ezt kicseréljük a másodikkal. Folytassuk ezt a procedúrát. Utolsó lépésként az utolsó előtti helyre kell kiválasztanunk a legkisebb elemet, hiszen ezzel az utolsó is a helyére kerül.
Buborékrendezés: Az előzőhöz képest a különbség az össze-hasonlításokban van. Ennél mindig két szomszédos elemet hasonlítunk össze, és ha nem megfelelő a sorrendjük, megcseréljük őket.
Javított buborékrendezés I.: Ötlet: ha egy teljes belső ciklus lefutása alatt egyetlen csere sem volt, akkor az ez utáni menetekben sem lehet, tehát a sorozat már rendezetté vált. Ezzel kiküszöböltük a már feleslegessé vált összehasonlításokat
Beszúró rendezés: A működést leginkább a kártyalapok egyenként való kézbe vételéhez és a helyükre igazításához hasonlíthatjuk. Vesszük a soron következő elemet, és megkeressük a helyét a tőle balra lévő, már rendezett részben. A kereséssel párhuzamosan a nagyobb elemeket rendre eggyel jobbra mozgatjuk. Az aktuális elemet egy segédváltozóban tároljuk, mert a mozgatások során értéke felülíródhat egy nagyobb elemmel.
Shell rendezés: Nem önálló módszer, hanem több, már megismert módszerhez illeszthető. (Donald Shell, 1959) Elve: sokat javíthat a rendezésen, ha először az egymástól nagy távolságra lévő elemeket hasonlítjuk, cseréljük, mert így az egyes elemek gyorsabban közel kerülhetnek a végleges helyükhöz. Így az eredeti módszer hatékonyabbá válhat.
Gyorsrendezés: Elve rekurzív: osszuk két részre a rendezendő sorozatot úgy, hogy az egyik rész minden eleme kisebb legyen a másik rész összes eleménél; a két részre külön-külön ismételjük meg az előbbi lépést, míg mindkét rész 0 vagy 1 elemű lesz. A feldolgozási művelet egy szétválogatás, melynek során egy megadott értékhez viszonyítva a tőle kisebb elemeket elé, a nagyobbakat mögé helyezzük. Viszonyítási értéknek a gyakorlatban a sorozat középső vagy első elemét választják ki
Üzleti intelligencia: Az üzleti intelligencia egy gyűjtőfogalom, hogy egyszerűen és egységesen lehessen kezelni és hivatkozni mindazon rendszerekre, eszközökre és technológiákra, amelyek célja a döntési folyamat támogatása, javítása. Olyan módszerek, fogalmak összessége, melyek a döntéshozás folyamatát javítják az úgynevezett tényalapú rendszerek (MIS, DSS, OLAP, DM, ...) segítségével. Általánosságban azt mondhatjuk, hogy üzleti intelligencia rendszereket azért vezetnek be a vállatok, hogy javítsanak a meglévő adataik elérhetőségén, azaz, hogy könnyebben, gyorsabban, szélesebb körben hozzáférhessenek adataikhoz, úgy és olyan formában, ahogy a munkájukhoz szükségeltetik. Az üzleti intelligencia az üzleti felhasználók számára csak egy eszköz, amely segítségével hatékonyabban tudják végezni munkájukat. Ez az eszköz azonban az informatikusok számára technológiák és szoftverek egész sora. Egy rendszer, amit meg kell tervezni, el kell készíteni és utána üzemeltetni is kell.
Üzleti intelligencia technológiák: egyfajta csoportosítása aszerint, hogy mekkora a komplexitásuk és mekkora a potenciális üzleti értékteremtő képességük:
· Riportkészítő technológiákat, amelyek arra adnak választ, hogy mi történt. Ide tartoznak a lekérdező, riportkészítő és kereső üzleti intelligencia technológiák
· Elemző technológiákat, melyek a miért kérdésre adnak választ. Ide tartoznak az OLAP és az adatvizualizációs technológiák
· Monitorozó technológiákat, amelyek a Mi történik most? kérdésre adnak választ. ide tartoznak a teljesítmény menedzsment eszközök, az irányítópult (dashboard) és a mutatószámrendszer (Scorecard) technológiák
· És az előrejelző technológiákat, melyek a Mi történhetne? kérdésekre adják meg a választ. Ebbe a kategóriába az előrejelző és adatbányász technológiák tartoznak.
Önkiszolgáló üzleti intelligencia: Az önkiszolgáló üzleti intelligencia rendszerek (Self Service BI) olyan rendszerek, amelyek segítségével az üzleti felhasználók önállóan, saját eszközeik segítségével (Excel, böngésző) képesek összeállítani és karbantartani olyan adatbázis alapú üzleti alkalmazásokat, amelyek döntéstámogatási célt szolgálnak. 
Software-k csoportosítása hardware közeliség szerint
Alkalmazói /felhasználói programok: speciális feladat elvégzésére készült programok
Fejlesztő rendszerek: programozási feladatok elvégzését lehetővé tevő szoftverek
BIOS a számítógép szoftveres és hardveres része közötti interfész megvalósítására szolgál
A számítógép működését biztosító, felügyelő alapvető programot operációs rendszernek nevezzük. Főbb feladatai:
· kapcsolat a hardware eszközökkel, alkalmazásokkal
· erőforrások kezelése
· futó folyamatok vezérlése
· adat- és programtárolás, futtatás
· állománykezelés
· védelem, naplózás,…
A Linux, a UNIX operációs rendszerek egy verziója, azoknak PC-re írt változata. 
· Alapjaiban követi azokat a jellemzőket, amik egy UNIX-nak sajátjai.
· A „Linux” elnevezés szigorú értelemben véve a Linux-rendszermagot jelenti, amelyet Linus Torvalds kezdett el fejleszteni 1991-ben.
· A köznyelvben mégis gyakran a teljes Unix-szerű operációs rendszerre utalnak vele, amely a Linux-rendszermagra és az 1983-ban, Richard Matthew Stallman vezetésével indult GNU projekt (célja az volt, hogy szabadon felhasználható, minőségi szoftvereket készítsen és terjesszen) keretében született alapprogramokra épül.
A „Linux” kifejezést használják Linux-disztribúciókra is, ám ilyenkor általában a disztribúció nevét is hozzáteszik. 
· Egy-egy disztribúció olyan összeállítás, amely az alaprendszeren túl bizonyos szempontok alapján összeválogatott és testre szabott programokat tartalmaz. 
· osztályozás pl. csomagkezelő alapján: DEB (Debian, Ubuntu, Linux Mint,…), RPM (Red Hat, Fedora, CentOS, SuSe,…), egyéb
A „szabad szoftver” nem feltétlenül jelent „ingyenest” …

Linux OS felépítése
· Egy UNIX operációs rendszer egy rendszermagból (kernel) és néhány rendszerprogramból (system program) áll, általában van még néhány alkalmazói program (application program) is.
· A kernel által nyújtott szolgáltatásokat rendszerhívásokon (system call) keresztül érhetjük el.
· A rendszerprogramok és minden más program is a „rendszermag legfelső szintjén” futnak, melyet felhasználói módnak (user mode) nevezünk.
· az operációs rendszert az installációs lemez tartalma definiálja… (?!)
A Linux kernel több fontos részből áll: (Ez követi nyomon a lemezen levő fájlokat, elindítja és egymással párhuzamosan futtatja a programokat, memóriát és egyéb erőforrásokat rendel különböző folyamatokhoz (processzekhez), csomagokat fogad és küld a hálózaton keresztül, stb. A kernel ezek közül nagyon keveset végez maga, de eszközöket ad ahhoz, hogy ezek a szolgáltatások felépíthetők legyenek. Továbbá megvéd mindenkit a hardver közvetlen elérésétől, mindenkit a nyújtott eszközök használatára kényszerítve. A kernel ellát egy bizonyos fokú védelmet is, elkülönítve a felhasználókat egymástól. A kernel által nyújtott szolgáltatásokat rendszerhívásokon (system call) keresztül érhetjük el.)
· processzkezelés (process management), 
· memóriakezelés, 
· hardver eszközvezérlők (device drivers), 
· fájlrendszer vezérlők, 
· hálózatkezelés 
· és egy csomó, változatos kisebb rész
A rendszerprogramok a kernel által nyújtott eszközöket használják az operációs rendszertől elvárt szolgáltatások megvalósítására. A rendszerprogramok és minden más program is a „rendszermag legfelső szintjén” futnak, melyet felhasználói módnak (user mode) nevezünk.
· A rendszer- illetve az alkalmazói programok között egy szempont szerint tehetünk különbséget: az alkalmazások „hasznos” dolgokat valósítanak meg, míg a rendszerprogramok a rendszer működését biztosítják. A két kategória közti határ gyakran elmosódik, habár ez csak a megrögzött kategorizálók számára fontos.
Egy operációs rendszer tartalmazhat még fordítóprogramokat (compiler) és a megfelelő programkönyvtárakat (GCC és a C könyvtárak a szokásosak Linux alatt), habár nem minden programozási nyelv része az operációs rendszernek, valamint dokumentációkat.
Egy UNIX rendszerben minden adatot egyetlen könyvtárfában, az azon belül elhelyezkedő alkönyvtárakban, és ezen belül fájlokban tárolunk; minden fájl: egy szöveg, egy bináris program, de a háttértár egy partíciója vagy az első soros port is fájlként kezelendő.
File típusok:
· Normál fájl
· Könyvtár
· Link (hard link, soft vagy szimbolikus link)
· Character device: olyan speciális fájl, amin keresztül valamilyen hardvereszközhöz férhetünk hozzá
· Block device: olyan eszközöket tudunk kezelni, amik egyszerre nagyobb mennyiségű adatot tudnak átvinni mknod
· Named pipe: FIFO típusú fájl; egyszerre több program írhatja és olvashatja a tartalmát, így adatokat tudnak cserélni egymás között mkfifo pipename
· Socket: elsősorban a hálózati kommunikáció során létrejövő fájl
Könyvtárszerkezet
· Filesystem Hierarchy Standard szabályrendszer érvényes
· A teljes könytárfa struktúra úgy lett tervezve, hogy kisebb részekre lehessen bontani, melyek külön lemezpartíción helyezkednek el, hogy a korlátos lemezméreteket összegyűjthessük és könnyebb legyen a biztonsági mentés valamint az egyéb rendszeradminisztráció
· A Unix fájlrendszer szerkezete a fájlokat cél szerint csoportosítja, azaz pl. a parancsok egy helyen vannak, az adatfájlok máshol, a dokumentáció egy harmadik helyen, és így tovább
· A gyökér fájlrendszernek általában kis méretűnek kell lennie, mivel a kritikus fájlokat tartalmazza, és egy kicsi, ritkán módosított fájlrendszernek jobb esélye van a sérülések elkerülésére
· A gyökérkönyvtár átalában nem tartalmaz file-okat, legfeljebb a rendszer standard boot image file-ját, melynek szokásos neve /vmlinuz
„szerszámosláda-modellnek”: egyes programokat úgynevezett csővezetékekkel (angolul pipeline) összekapcsolhatjuk
Linux alatt többféle parancsértelmező, idegen néven shell, magyarul héj- vagy burokprogram közül választhatunk (bash)
futásszintek (run level) /init1, init3, …/
· Általában nyújt egy egyfelhasználós üzemmód-ot (single user mode)
· csak a root jelentkezhet be, aki a konzolon használhatja a shellt-t
· A szokásos üzemmód a többfelhasználós üzemmód(multiuser mode)
Grafikus felület
· A UNIX és a Linux nem ágyazza bele a felhasználói felületet a kernelbe; ehelyett felhasználói szintű programokra bízza megvalósítását. Ez igaz a szöveges és a grafikus környezetekre is.
· A Linux által elsődlegesen használt grafikus felület az „X Window System” (rövidítve `X'). Az X maga sem valósít meg felhasználói felületet, csak egy ablakrendszert ad, azaz olyan eszközöket, mellyel a grafikus felhasználói felület megvalósítható. 
· Asztali környezetek: KDE, GNOME, Xfce, Unity,…
Hálózat
· Egy hálózat két vagy több számítógép oly módon való összekötését jelenti, hogy azok kommunikálni tudjanak egymással.
· A UNIX operációs rendszerek kiterjedt hálózati lehetőségekkel rendelkeznek. A legtöbb alapvető szolgáltatás --fájlrendszerek, nyomtatás, biztonsági mentések, stb.-- elvégezhető hálózaton keresztül is. Ez könnyebbé teheti a rendszeradminisztrációt, hiszen megengedi a centralizált karbantartást, miközben learatja a `microcomputing' és az elosztott számítások (`distributed computing') előnyeit is, azaz az alacsony költségeket és a jobb hibatűrést.
Terminál
· Bár a mai linux alapú rendszerek egyre inkább törekednek arra, hogy a felhasználó könnyedén, grafikus felületen oldhassa meg problémáit, azért még mindig nagy segítséget nyújthat számára a parancssori megoldás. Sőt, bizonyos esetekben még gyorsabban is elintézhetjük feladatunkat (szerezhetünk információkat rendszerünkről, felhasználókról, telepíthetünk, törölhetünk, indíthatunk alkalmazásokat, másolhatunk adatokat,…)
· A parancssor használata sokszor meglehetősen egyszerűbb, gyorsabb, kezelhetőbb mint a grafikus társai.


Hálózat fogalma
· Autonóm számítógépek olyan együttese, amelyeket egyetlen technika köt össze egymással
· Két sz.gép összeköttetésben áll ha képesek információt (adatot) cserélni egymással
· Hálózat ≠ osztott rendszer !!!
Hálózat használata
· Üzleti alkalmazások
· Erőforrás megosztás
· VPN
· Server-kliens modell (webalkalmazások)
· Asztal megosztás
· E-kereskedelem
· Otthoni alkalmazások
· összeköttetés
· P2P modell
· Mozgó felhasználók
Hálózati hardware
· Hálózatok osztályozása: átviteli technika, méret
· Broadcast <-> point to point (unicasting)
· PAN
· LAN, VLAN, Ethernet
· MAN
· WAN
· Összekapcsolt hálózatok
Hálózati software
· Rétegek
· Protokollok, protokollkészlet
· Architektúra
OSI modell
· Az Open Systems Interconnection Reference Model, magyarul a Nyílt rendszerek összekapcsolása referenciamodellje (OSI-modell vagy OSI-referenciamodell) egy rétegekbe szervezett rendszer absztrakt leírása, amely a számítógépek kommunikációjához szükséges hálózati protokollt határozza meg, s amelyet az Open Systems Interconnection javaslatban foglalt össze. A leírást gyakran az OSI hétrétegű modellje néven is emlegetik.
· Az OSI modellje a különböző protokollok által nyújtott funkciókat egymásra épülő rétegekbe sorolja. Minden réteg csak és kizárólag az alsóbb rétegek által nyújtott funkciókra támaszkodhat, és az általa megvalósított funkciókat pedig csak felette lévő réteg számára nyújthatja. A rendszert, amelyben a protokollok viselkedését az egymásra épülő rétegek valósítják meg, gyakran nevezik 'protokoll veremnek' vagy 'veremnek'. A protokoll verem mind hardver szinten, mind pedig szoftveresen is megvalósítható, vagy a két megoldás keverékeként is. Tipikusan csak az alsóbb rétegek azok, amelyeket hardver szinten (is) megvalósítanak, míg a felsőbb rétegek szoftveresen kerülnek megvalósításra.
OSI rétegei, adatáramlás
· Az OSI modell fizikai rétege.
· Az OSI modell adatkapcsolati rétege.
· Az OSI modell hálózati rétege.
· Az OSI modell szállítási rétege.
· Az OSI modell viszonylati rétege.
· Az OSI modell megjelenítési rétege.
· Az OSI modell alkalmazási rétege.
Az internet nem fizikai hálózat, hanem annak módja, ahogy az egymástól különböző hálózatokat összekötik, hogy egymással kommunikálni tudjanak (IP). Az internetet felépítő és szabályozó protokollok mindenki számára hozzáférhetőek.
A File Transfer Protocol, vagy rövid nevén FTP TCP/IP hálózatokon – mint amilyen az internet is – történő állományátvitelre szolgáló szabvány. Gyakran van szükség arra, hogy valamilyen állományt hálózaton keresztül töltsünk le saját gépünkre, vagy egy állományt mások számára hozzáférhetővé tegyünk. Erre alkalmas az FTP, ami lehetővé teszi a különböző operációs rendszerű gépek között is az információcserét. A világon nagy mennyiségű információforrás áll rendelkezésre, melyek letöltése ilyen módon megvalósítható. A hozzáférési jog alapján kétféle kapcsolattípus létezik:
letöltés, vagy feltöltés nyilvánosan hozzáférhető állományokból vagy állományokba,
letöltés, vagy feltöltés olyan gépről, ahol azonosítóval rendelkezünk.
Azt a folyamatot, amikor egy távoli számítógépről fájlt mentünk a saját számítógépünk háttértárára, letöltésnek nevezzük; feltöltésnek nevezzük, ha a folyamat fordított irányban zajlik, és mi töltünk fájlt mások gépére. Az FTP kapcsolat ügyfél/kiszolgáló alapú, vagyis szükség van egy kiszolgáló- (=szerver) és egy ügyfélprogramra (=kliens). Elterjedt protokoll, a legtöbb modern operációs rendszerhez létezik FTP-szerver és kliens program, sok webböngésző is képes FTP-kliensként működni.
A világháló (angol eredetiben World Wide Web, WWW vagy röviden Web) az interneten működő, egymással úgynevezett hiperlinkekkel összekötött dokumentumok rendszere. A rendszert webböngésző program segítségével lehet elérni. Ez a program képes megjeleníteni az egyes dokumentumokat, „weblapokat”. 
A felhasználó a lapokon található hiperlinkek segítségével további lapokat kérhet le, amelyeken újabb hiperlinkek lehetnek. A rendszer „háló”-jellegét is ez adja; a dokumentumok a háló csomópontjai, míg a hiperlinkek a háló szálai, amelyeken keresztül egy vagy több lépésben tetszőleges csomóponthoz eljuthatunk.
A Világháló három szabványra épül:
· A Uniform Resource Locator (URL), leírja, milyen egyedi „címmel” kell rendelkeznie az egyes oldalaknak;
· A hipertext átviteli protokoll (Hyper Text Transfer Protocol, HTTP), megadja, hogyan küld egymásnak információt a böngésző és a kiszolgáló, 
· hipertext leíró nyelv (Hyper Text Markup Language, HTML), az információkódolás eljárása, mellyel az oldal sokféle eszközön megjeleníthetővé válik. 
Az e-mail az angol electronic mail kifejezésből származik, a mai e-mail-rendszerek szinte kivétel nélkül az internetet használják közvetítőnek, és ezáltal az e-mail az internet használatának egyik legkedveltebb formája lett.
· Az üzenetek, számítógépek között, az SMTP (angolul: Simple Mail Transfer Protocol) típusú kapcsolat segítségével kerülnek továbbításra. A felhasználók üzeneteiket POP, illetve IMAP típusú kapcsolatok segítségével töltik le a kiszolgálókról. Nagyobb vállalati rendszereknél előfordulnak ettől eltérő típusú megoldások is, mint például Microsoft Exchange.
· Az üzenetek vagy kiszolgálón, vagy az ügyfélen (általában a felhasználói oldalt értjük ez alatt) tárolódnak. 
· Az e-mail alapvetően csak 7 bites ASCII szöveg (128-féle betű, szám, illetve jel) átvitelére alkalmas. Vannak ugyan e-mail rendszerek, melyek 8 bites kódolást (256-féle betű, szám, illetve jel) is megengednek, azonban ez nem garantált. Ezért az e-mailt továbbfejlesztették a MIME szabvánnyal, amely segítségével lehetőség nyílik bináris adatok (képek, hangok stb.) és HTML továbbítására mellékletekként.
A TCP/IP betűszó az angol Transmission Control Protocol/Internet Protocol (átviteli vezérlő protokoll/internet protokoll) rövidítése, mely az internetet felépítő protokollstruktúrát takarja. Nevét két legfontosabb protokolljáról kapta, a TCP-ről és az IP-ről.
· A TCP/IP felépítése a rétegződési elven alapul, minden egyes réteg egy jól definiált feladatot végez el, és a rétegek egymás között szolgálatelérési pontokon keresztül kommunikálnak. 
· Minden réteg csak a vele szomszédos réteggel képes kommunikálni, mivel ezek egymásra épülnek. 
· Alkalmazási réteg
· Az alkalmazási réteg a felhasználó által indított program és a szállítási réteg között teremt kapcsolatot. Ha egy program hálózaton keresztül adatot szeretne küldeni, az alkalmazási réteg továbbküldi azt a szállítási rétegnek.
· Szállítási réteg
· Az alkalmazási rétegtől kapott adat elejére egy úgynevezett fejlécet (angolul: header) csatol, mely jelzi, hogy melyik szállítási rétegbeli protokollal (leggyakrabban TCP vagy UDP) küldik az adatot.
· Hálózati (Internet) réteg
· A szállítási rétegtől kapott header-adat pároshoz hozzáteszi a saját fejlécét, amely arról tartalmaz információt hogy az adatot melyik végpont kapja majd meg.
· Adatkapcsolati réteg
· Az adatkapcsolati réteg szintén hozzárakja a kapott adathoz a saját fejlécét, és az adatot keretekre bontja. Ha a kapott adat túl nagy ahhoz, hogy egy keretbe kerüljön, feldarabolja és az utolsó keret végére egy úgynevezett tail-t kapcsol, hogy a fogadó oldalon vissza lehessen állítani az eredeti adatot.
· Fizikai réteg
· A fizikai réteg továbbítja az adatkapcsolati rétegtől kapott kereteket a hálózaton. A fogadó oldalon ugyanez a folyamat játszódik le visszafelé, míg az adat a fogadó gép alkalmazásához nem ér. Eredetileg a fizikai és az adatkapcsolati réteg egy réteg volt, neve „Hoszt és hálózat közötti réteg”.
Az IP-cím (Internet Protocol-cím) egy egyedi hálózati azonosító, amelyet az Internet Protocol segítségével kommunikáló számítógépek egymás azonosítására használnak. Minden, az internetre kapcsolt számítógépnek van IP-címe, de egy-egy konkrét cím nem kötődik feltétlenül egy-egy géphez: egyes gépeknek több címük is lehet (ilyenkor a különböző címek rendszerint a számítógép különböző hálózati eszközeit azonosítják), vagy több gép osztozhat egy címen (például NAT vagy proxy használata esetén), vagy a gép IP-címe rendszeresen változhat (ez különösen a lakossági internetszolgáltatón keresztül kapcsolódó otthoni számítógépekre jellemző).
· IPv4 szerinti IP-címek 32 bites egész számok, amelyeket hagyományosan négy darab egy bájtos, azaz 0 és 255 közé eső, ponttal elválasztott decimális számmal írunk le a könnyebb olvashatóság kedvéért (pl: 192.168.42.1).
· Az IPv6 szabvány jelentősen kiterjesztette a címteret, mert a 32 bit, ami a hetvenes években bőségesen elegendőnek tűnt a jellemzően tudományos és kutatói hálózat számára, az internet robbanásszerű vállalati és lakossági elterjedése nyomán kevésnek bizonyult. Az IPv6-os címek 128 bitesek, és már nem lenne praktikus decimálisan jelölni őket, ezért kompaktabb, hexadecimális számokkal írjuk le, 16 bites csoportosításban. (Pl. 2001:610:240:11:0:0:C100:1319)
A tartománynév (domainnév) az Internet egy meghatározott részét, tartományát egyedileg leíró megnevezés. A tartománynevek kiosztása és értelmezése a Domain Name System (DNS) szabályai szerint, hierarchikusan történik. A domén a számítógépek (kiszolgálók) azonosítására szolgáló névtartomány. Az internetre csatlakozó összes számítógépnek egyedi azonosítója, ún. IP-címe van, ami hasonló a személyi igazolvány számunkhoz. A számítógépek közötti kommunikáció (adatátvitel) ezen címek között zajlik. A doménnevek valójában ezen nehezen megjegyezhető IP-címeket teszik könnyen megjegyezhetővé, egyben egyedivé.  A legfelsőbb szintű doménnevek – végződésük alapján – alapvetően két nagy csoportba oszthatók: nemzetközi fődomének és nemzeti domének. 
A felhő alapú számítástechnika (angolul „cloud computing”) a számítástechnika egy ágazata. 
· Többféle felhő alapú szolgáltatást különböztethetünk meg, a közös bennük az, hogy a szolgáltatásokat nem egy dedikált hardvereszközön üzemeltetik, hanem a szolgáltató eszközein elosztva, a szolgáltatás üzemeltetési részleteit a felhasználótól elrejtve. 
· Ezeket a szolgáltatásokat a felhasználók hálózaton keresztül érhetik el, publikus felhő esetében az interneten keresztül, privát felhő esetében a helyi hálózaton vagy az interneten.
A felhő alapú szolgáltatások három fő csoportja:
· Szoftver szolgáltatás (Software as a Service) A szoftvert magát nyújtja szolgáltatásként. Ezeket az alkalmazásokat általában http protokolon keresztül, egy böngészővel lehet használni. Pl: Google Docs
· Platform szolgáltatás (Platform as a Servic) Az alkalmazás üzemeltetéséhez szükséges környezetet biztosítja, terheléselosztással és feladatátvétellel, kezelő felülettel, ezek rendszeres biztonsági frissítésével. Pl: Google App Engine
· Infrastruktúra szolgáltatás (Infrastructure as a Service) Virtuális hardvert (szervert, blokk-tárhelyet, hálózati kapcsolatot, számítási kapacítást) szolgáltat. Példa: Google Compute Engine


Hozzáférhetőség alapján:
· Publikus felhő: Publikus felhő esetén egy szolgáltatótó a saját eszközállományával (tárhely, hálózat, számítási kapacítás) szolgálja ki ügyfelei szerverigényeit. Publikus felhők esetén különösen fontos a különböző ügyfelek izolálása. 
· Privát felhő: Saját vagy bérelt erőforrásokon lehet saját felhőt is építeni. Ez megoldást jelent a publikus felhők problémáira, viszont az üzemeltetésről a privát felhő tulajdonosának kell gondoskodnia. 
· Hibrid felhő: privát és publikus felhők kombinációja. Ez lehetővé teszi átmeneti teljesítményigény esetén a számítási felhő kiegészítését publikus szolgáltató által kínált megoldással.
Minden magyar nyelvű szakszó kapcsán adott kell, hogy legyen az angol terminológia is.
Az informatikai szakkifejezések mellett a tantárgyi bontás szerinti egyéb tantárgyak fogalmai is egységesen az online lexikonban kezelendők, vagyis a minimális tananyag a kiképzendők által kerül véglegesítésre, minőségbiztosításra.
Minden nem informatikai fogalom (szócikk) az informatikai szócikkekre való utalások sorozatával építendő fel, mert a cél elsődlegesen bármely szakterület informatikai vonatkozásainak megértése, s nem az adott nem informatikai szakterület specialistájává válás felé való elmozdulás.
Feladatok stratégiai rétegei
· A BROF-képzés összes feladata kapcsán szükséges egy hardver/szoftver/hálózat réteg önálló értelmezése, melyen belül vannak egyéni és közösségi részmegoldások. Vagyis:
· Az üzemmérnök informatikus képes kell, hogy legyen adott paraméterekkel rendelkező hardver/szoftver/hálózat-rendszerek kialakítására, üzemben tartására, átalakítására, fejlesztésére, minőségbiztosítására 
· Akkor is, ha ezeket ő maga soha semmire nem használja
· A BROF-képzés összes feladata kapcsán a fentebb kialakított hardver/szoftver/hálózat réteg elsődlegesen hatásos és egyre inkább hatékonyságra is törekvő felhasználásával a feladatok maguk is megoldandók. Vagyis:
· Az üzemmérnök informatikus demo-jelleggel képes kell, hogy legyen tetszőleges hardver/szoftver/hálózat rendszerekben az általa támogatandó felhasználók szintjénél jobb megoldások prezentálására, a megoldást jelentő lépésekről szóló tutoriál-anyagok elkészítésére
· Akkor is, ha a hardver/szoftver/hálózat rendszerek a sajátjai, s akkor is ha ezek idegen rendszerek.
A BROF képzés 1. szemesztere végére, ideális esetben időarányosan eljárva, a kiképzendők képesek saját hardver/szoftver/hálózat rendszereiken és idegen rendszereken dolgozva:
· minden addig felmerült releváns (informatikai és egyéb szakterületi) fogalmat bizonyítottan minőségi wiki-szócikkel lefedni (vö. minőségbiztosítási aspektusok fentebb)
· a képzés online könyvtárát létrehozni, feltölteni és használni
· a minőségbiztosítás érdekében anti-diszkriminatív és termelési függvény-jellegű modelleket tervezni, létrehozni, értelmezni
· az egyes tantárgyszerű/tantárgyhoz rendelt minimális elvárások tesztjeit kifejleszteni és ezeken megfelelő szintű tudást prezentálni minden keresési aktivitás felhasználása mellett
· képesek az itt leírt elvárások esetlegesen még nem kellően operatív részletei kapcsán hatásos és hatékony kommunikációra egymással és a konduktorokkal, vagyis képesek érzelemmentes = robotizálható (objektivizálható, matematizálható, knuth-i) érdekvédelmi munkára saját pozícióik védelmében
2. félév
A szigetszerű megoldások integrálása és közös „Moodle”-jellegű rendszer folyamatos építése, finomhangolása!
A 2. félév az 1. félév mennyiségi bővítését jelenti minden olyan aspektusból, ahol a mennyiségi többlet lehetséges (pl. egyre több új fogalom, új könyvtárazandó objektum, stb.), de egyben az 1. félév alapvetően egyéni (szigetszerű) megoldásaitól el kell mozdulni a közös rendszerfejlesztés irányába, ahol a konduktorok által felkínált közös rendszerek kiváltása, meghaladása a cél funkcionalitásról funkcionalitásra…
Míg az első félévek Excel-alapú tervezési/demo-fejlesztési keretek között fog működni alapvetően, addig a programozási nyelvek tanulás során egy fontos feladattípus az Excel-demo-k más nyelvre való iparszerű átírása lesz.
Minden félévre igaz: a megfelelő szint a feladat megoldásához kötődik, megoldás legyen: mindegy milyen módon! (hatásossági elv) 
Minden félévre igaz: sok hatásos megoldás közül tudni kell a legjobbat meghatározni tudni! (hatékonysági elv)
Kapcsolódó dokumentumok
· https://miau.my-x.hu/bprof/kritikus_uzem.docx 
· https://miau.my-x.hu/bprof/HTML_JAVASCRIPT.docx
· https://miau.my-x.hu/bprof/autodidakta_kritikus_tanulas_mintazatai_p3.docx
· https://miau.my-x.hu/bprof/autodidakta_kritikus_tanulas_mintazatai_p2.docx
· https://miau.my-x.hu/bprof/autodidakta_kritikus_tanulas_mintazatai.docx
· https://miau.my-x.hu/bprof/kongruencia_demo.xlsx 
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(1.) Tantargy neve: Europai civilizacio és identitas Kreditértéke: 2

A tantérgy besoroldsa: kitelezs

A tantérgy elméleti vagy gyakorlat jellegének mértéke, képzési karaktere™ 2 kredit, elmélet

A tandra tipusa: ea és draszama: 30/9 az adott félévben,

Az adott ismeret dtadsiban alkalmazand5 tovihbi modok, jellemzok: tudisdiagnosztizilas, csoportos
munka

A szamonkeérés modja: kollokvium
Az ismeretellendrzésben alkalmazandd tovabbi modok:

A féléy végén minden hallgato egy rovid ZH-t ir (3 roviden megvlaszolandé kérdés + egy kifejtends)
A hallgatdk a félév sorin megszerezett jegyek kombinicioja alapjén szerzik meg a végleges jegyiket
ZHjegy + szobeli vizsgara kapott jegy).

A tantérgy tantervi helye: 1. félév

Elotanulmanyi feltételek -

‘Tantargy-leiris: az elsajititando ismeretanyag tomdr, ugyanakkor informalo leirdsa

- Acivilizicid és a kultira fogalménak tisztizisa torténeti néz6pontbol. A nyugati civiliziciotol
eltérd civiliziciok a torténelem hajnalin

- Kelet—Kozép — Nyugat: Europa, mint fldrajzi és mint kulturalis koncepcio. A nyugati
civilizicio alapjai, a antikvitas és a preindusztrials kapitalizmus vilaga a gorog és romai
Kultirkorben

- Az antik vildg dsszeomldsa és a sctét kozépkor tjdonsagai, a kizépkori dllam modellje

- Mitdl vilt a nyugati civilizicio a vilig urava a 15-19. szizad kozott? Kapitalizimus 361, a
Kultira forradalma, a mindennap élet viltozisai

- A modemitis megjelenése (19-20. szizad folyamatai) és a nemzet, mint elképzelt kozosség: a
‘nemzetéllam mint jelenség. Civilizicio és kultira fogalmai

- Europa valsagai a 20. szizadban: a vilighabortik és a hideghabor. Europa egységesiilése

- Mivan a nemzeteken t1? A globalizcio hatisai és kihivasai. A fogyasztoi tarsadalom

- Kaulturlis globalizicio. A globalis tomegkommunikicio kibontakozisa. M, Europa és a
vildgfalu. Nemzeti, regionali, lokilis identitésok.az Europa-képek viltozasa a 20. szizadban és
‘napjainkban

- Az europai egységesilés folyamatinak adat-alapi vetilete (egységestl-¢ valoban az EU?)

- dentitasjétékok: a nemzeti identitistol 2 virtualis identitasig. Helyek, kultirak — virtualis helyek,
virtualis kozosségek. Identitds a netkorszakban

- Abig-data-orientalt, mesterséges intelligencia-alapt fogalom-alkotis hatisa a fogalmak
értelmezésére (pl. nemzet-fogalom szomdgikus /klasszikus és robot-filozofusi értelmezésének
eltérései)

- Kotodés és feladas hermeneutikai aspektusai (koncepciofejlédés dinamikija és logikija egyén és
csoport szinten)

- Ajovdkutatds és a sci-fi szerepe és hatdsai a civiliziciora és az identitista

- A'matematika/informatika és a spontin emberi logika ellentmonddsai
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Mentori Mentor éra 1. Mentori éra 2. Mentori éra 3. - Mentori éra 4. Mentori éra 5. Mentori éra 6
Szakmai
axak..
| szakdolg
Kredit 30 31 28 3 28 30
Tanéra 21063 21063 21063 21063 21063 24012

Evkozi szakmai gyakorlat (csak nappali tagozaton): a félév tant

Szakmai torzsanyag ismeretek 77 keedit, Természettudoményos alapismeret: 20 kredit, Differencidlt ismeretek: specializisiol 20 kiedit. SZABEAGHNAISSFAOMO MRt

aihoz kapesolodo problémaalap

akorlati feladatok megoldésa a tematikus hetek keretében KULTURA, SPORT, MUNKAHEL YT JOLLET: részidds képzésen
felévenkent egy tanicsaddson a részvétel kotelez6. Mentori ora: részidds képzésben minden éxfolyamhoz egy fGallasi oktato kapesolodik mentorként (online kapcsolattartis)





