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TANTÁRGYI TEMATIKA

A tárgy elnevezése:  Gazdasági Informatika

A tárgy felelõs elõadója:
Dr. Pitlik László, egyetemi docens, tanszékvezetõ

SZIE, GTK, GMI Gazdasági Informatika Tanszék

A tárgy oktatási célja:
Átfogó képet adni az informatika elméleti és gyakorlati kérdéseirõl referencia-értékű esettanulmányok bemutatása mellett

A tárgy tematikája: 

1-5. Elméleti blokk:

          1. SUECR-modell, információs többletérték termelés paradoxona, döntéstámogatás.

          2. Céltalanság tétele, algoritmikus és intuitív probléma megoldás, heurisztika.

          3. Információmenedzsment, adat-információ-tudás, tudomány szerepe.

          4. Szocioinformatika, Labsch-modell, Máté-effektus, parcialitás.

          5. Keresési stratégiák (demonstráció).

5-10. Szakértõi rendszerek (kézi vezérléssel kombinatorikai alapon, induktív módon, 

potenciál csillag módszerrel - demonstráció).

11-12. Egyéb mesterséges intelligenciák (mesterséges élet: földpiac szimuláció, fuzzy 

rendszerek, neuronális hálók, genetikus algoritmusok, gépi tanulás, Joker).

13-15. Menedzsment információs rendszerek

15-20. Az EU és hazánk agrárinformatikai projektjei (MSZR, MSZIH, MIS, RENOAAR, 

DAINET, STOCKNET, MAINFOKA, MIAU, IKTABU, REMETE).

Vizsgakövetelmények: Szóbeli kollokvium az alábbiakban kijelölt dokumentumok alapján. Elvárás: az informatikai szakkifejezések, összefüggések és projektek szakszerű bemutatni tudása vagy önálló feladat készítése és megvédése.

Kötelezõ irodalom: http://miau.gau.hu/nappalos/2001osz/jegyzet
Ajánlott irodalom: http://miau.gau.hu/szuv/index.html
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