Okosságok a JOKER-ről

(objektumrangsorolás)

Létrehozás

Új feladathoz mindig célszerű új táblázatot készteni, mivel a régi mátrixok felülírásával csak a baj van.

A sor- illetve az oszlopfejlécbe az F5/F6 billentyűkkel lehet bejutni, ekkor szúrható be (INS) vagy törölhető (DEL) az adott objektum.

A fejlécelemek definiálása (F4) során megadhatjuk a rövid- illetve a teljes nevét (oszlopfej), illetve a nevek mellett az adott tulajdonság „jóságának” irányát (max., min., opt.)

Létrehozás után „aktiválni” is kell az objektumokat (Include menü ( hatókör: „mindet” ( Hozzáadás), csak ezután lehet értékeket bevinni.

Ezek után adhatunk értéket az egyes celláknak.

Mentés

Kilépéskor értelemszerűen felkínálja a mátrix, valamint az objektum- és a tulajdonság-adatszótárak mentésének lehetőségét, ezért éljünk vele!

Lehetőség van a munkakönyvtár beállítására is (File menü ( Dir csere (valami ilyesmi))

Visszatöltés

Először nyissuk meg a szükséges O/T—mátrixot, ilyenkor a sor- és az oszlopfejléc még üres.

Lépjünk az „Adatszótár” menüpontba ( „Obj. adatszótár”, majd nyissuk meg az általunk korábban elmentett adatszótárat.

Ugyanezt az eljárást ismételjük meg a tulajdonság adatszótár esetében is.

Ha visszalépünk a mátrixra (CTRL-M), az a továbbiakban teljes értékűen használható.

