Név:
Csoportszám: GTK IV./

Ha egy kérdés igaz, akkor ezt az adott sor elején (a sorszám után) jelezze "1"-es kóddal, ha hamis, akkor "0"-ás kóddal! Csak a tollal írt, előírt kódolású válasz fogadható el. Javítási lehetőség nincs. Minden javított, ill. nem egyértelmű válasz 0 pont. Név és csoportszám nélkül a ZH érvénytelen! A rendelkezésre álló idő 30 perc. Beszélgetés, forgolódás esetén a ZH elvételre kerül, s csak az addig elért pontok számítanak. 

Igaz-e, hogy 

1. 

nem lehet tudni azt, milyen helyes kell, hogy legyen egy modell adott inputok esetén, ill. milyen típusú és mennyiségű modellhiba jobb egy más jellegű hibával szemben?

2. 

a szaktanácsadó felelősség abban áll, hogy a kiindulási helyzet és a lehetséges cselekvési alternatívák adatai alapján minden egyes célkomponens tekintetében minél pontosabban meg tudja állapítani előre a jövőben várható változások, ingadozások irányát és mértékét?

3. 

az informatika közvetve három (adatok, módszerek, IT), közvetlenül két (ember és társadalom) erőforrásra támaszkodik? 

4. 

a heurisztikák olyan eljárások, melyek az egzakt megoldásoknál gyorsabban, de kevésbé precíz megoldásokat szolgáltatnak, illetőleg hatalmas méretű, komplex feladatokat tesznek egyáltalán gazdaságosan kezelhetővé azáltal, hogy a pl. végtelen keresési teret átlátható méretűvé redukálják, melynek következménye nagy valószínűséggel, de nem kényszerűen bekövetkező pontosságcsökkenés?

5. 

Az adat akkor válik információvá, ha az ember számára adott pillanatban, ill. hosszabb távon (vö. tudás) jelentőséggel bír?

6. 

a túltanulás jelensége akkor lép fel, amikor túl sok bemenő, ill. magyarázandó adat miatt a tanuló algoritmus sebessége a kritikus informatikai affinitás szintje alá süllyed?

7. 

a számítástechnika a IT-lehetőségek halmazát, míg az informatika ezen belül az információs többletérték termelést biztosító részhalmazt jelenti?

8. 

az objektív tudás az a képesség, mely a valóság jövőbeli állapotait (következmény, eredmény) képes előrejelezni számunkra eddigi ismereteink alapján?

9. 

szubjektív tudásnak nevezzük azokat a képességeket, melyek segítenek a szituációk, utak, célok és rangsorok kezelésében (pl. lehetséges objektumok, attribútumok, célkomponensek, cselekvési alternatívák szűrése által)?

10. 

a Labsch modellben leírt arányos sikert biztosító egyedek szolgálnak a mesterséges intelligenciák példaképéül?

11. 

a célfüggvény komponenseinek kapcsolatán keresztül fejezhetők ki a jövőbeni rendszerállapot-variációk egyenértékei, ill. rangsorai?

12. 

egy heurisztikusan kialakított mutatószám nem függvénykapcsolat?

13. 

a tanulás és a teszt helyességi görbék együttmozgása szigorú törvények szerint történik?

14. 

az emergencia a kontingencia és a konzisztencia hányadosa?

15. 

az adatbányászat olyan módszer, mely segíti a nagy adatmennyiségben megbúvó (rejtett) összefüggések feltárását többek között mesterséges intelligencia eljárásokra támaszkodva?




16. 

a fuzzy rendszerek bármely más módszerrel is kidolgozhatók lettek volna?

17. 

a gépi tanulás során alkalmazott keresési stratégiák segítségével általában gyorsabban lehet jobb eredményre jutni, mint a kijelölt kombinatorikai térben végzett véletlenszerű találgatással?

18. 

a JOKER hasonlóságelemző tulajdonságai előrejelzéseket is lehetővé tesznek?

19. 

a GPS jelenti a kapcsot a térinformatika és a gépi tanulás fogalmai között?

20. 

hálózati jelszónak célszerű rövid, értelmes szót választani?

21. 

a celluláris automaták olyan egyszerű Komponensekből és relatíve egyszerű szabályokból álló eljárások, melyek bonyolult viselkedésmintákat képesek visszatükrözni?

22. 

az Internetre kapcsolt számítógépek mindegyike egyedi azonosító számmal rendelkezik?

23. 

a genetikus algoritmusok a szelekció, mutáció és a keresztezések révén képesek egy fajta célirányos keresésre?

24. 

az e-mail Bc/Bcc sorába írt címzettekről nem tud a To sorba feltüntetett címzett?

25. 

a World Wide Web dokumentumait a DNS azonosítja?

26. 

az Internet keresőgépei segítségével real time kereshetünk?

27. 

a World Wide Web keresőgépei némelyikével a kulcsszavak kombinált keresésben fűzhetőek össze?

28. 

a TCP/IP protokoll az Internetes összeköttetés alapját, az ún. csomagkapcsolást jelenti?

29. 

az FTP az Internet multimédiás felülete?

30. 

a telnet segítségével egy távoli gépre lehet bejelentkezni? 

31. 

a domain név részei egymástól kettősponttal vannak elválasztva?

32. 

Az EDI az adathordozó váltás nélküli, elektronikus adatcserét jelenti?

33. 

egy meta-adatbázisból az adatok tényleges tartalma is kiderül?

34. 

a kritikus informatikai affinitás szintje alatt lévő megrendelők a viszonylag kevés informatikai háttértudás birtokában kiszolgáltatottak az informatikai szolgáltatások beszerzésekor?

35. 

az EIS majdnem tetszőlegesen sok adat, majdnem tetszőlegesen gyors és majdnem tetszőlegesen komplex lekérdezését teszi lehetővé?

36. 

a DS az EIS alrendszere?

37. 

a DSS az ideális, míg a DS a reális szintű döntéstámogatásra utal?

38. 

az információs technológiák termelékenységi paradoxona szerint az informatikai jellegű beruházások megtérülése bizonytalan?

39. 

a BR során tapasztalt kb. 30%-os sikerarány a fenti paradoxon egyik bizonyítéka?

40. 

a CBR az eset-alapú következtetést jelenti?

