
VARRÓ ANGELIKA  - MENTSD MEG A KÖNYVTÁROST

A játék kisiskolásoknak szólna, mentsd meg a könyvtárost munkacímmel.

Szinopszis:

Egy adott időn belül egy szónak a lehető legtöbb szinonimáját kell megtalálni. Egy megtalált
5 pont, két megtalált 10 pont, 3 megtalált 15 pont.
Az idő pereg, mivel iskolásokról van szó, 2 perc van egy táblára.

Nyitókép:
Egy könyvtári szoba.

A bal oldalon lenne a “ játékmező” ahova a helyesnek vélt megoldást be lehet rakni.
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A képernyő jobb oldalán pedig szavak vannak, amik vagy kapcsolódnak az adott feladathoz,
vagy egyáltalán nem. Innen kell behúzni a bal oldalra a megfelelőnek vélt választ.

Értelemszerűen először csak az első  - 5 pontos oszloba - lehet szavakat helyezni.

A tovább gomb megnyomásával kiderül hogy mi sikerült és mi nem. Minden kör végén kijön
egy pontszám, majd ezt a rendszer meg is jegyzi, így lehet bajnokságokat is végrehajtani.
Ha 2 perc előtt megyünk a tovább gombra, újabb feladványt kapunk.


