D-feladat – Szoftverarchitektúra
1. Kiindulási helyzet
A B-feladat célja a beadott megoldások, illetve az azokhoz kapcsolódó promptok rangsorolása, amelyet az egyes beadandók – így a BACVEL_B megoldás is – saját, K1–K6 jelű kritériumrendszer mentén valósítanak meg. A feladat mögötti alapfeltevés az, hogy egy megfelelően (algoritmizálhatóan) kialakított pontozórendszer segítségével megfelelő antidiszkriminatív optimalizálás után objektív, összehasonlítható és reprodukálható rangsor állítható elő, amely alapján kijelölhető a “legjobb” megoldás.

A BACVEL_B beadandó ezt a szemléletet látszólag következetesen megvalósítja: teljes pontozótáblát, részpontszámokat és összesített rangsort ad meg – egyelőre NEM reprodukálható módon, az objektivitás és az ellenőrizhetőség igényével esélyével.
2. Megfigyelések a B-feladat működéséről
- A rangsorolás tárgya formálisan a prompt (B), azonban a tényleges rendszerérték nem maga a prompt, hanem az általa generált output (makró D1).
- Azonos prompt különböző LLM-futtatások során eltérő outputot eredményezhet (vö. potenciális D2?).
- Eltérő promptok funkcionálisan azonos vagy közel azonos outputot állíthatnak elő (vö. lehet-e minden prompt másként egyformán ideális?!).
- A pontozási kritériumok (K1–K6) értelmezése szükségszerűen emberi döntéseket tartalmaz, amelyek nem formalizálhatók teljes mértékben. EZÉRT nem jó semmire önmagában az összehallucinált K1-K6! Algoritmizálható K(i) kell a prompt-okra külön és a macro-kra is külön!
3. Architekturális értelmezés?
A fenti megfigyelések alapján a rendszer nem rendelkezik stabil 1:1 megfeleltetéssel az input (prompt) és az output (makró) között. Ennek következményei:
- a prompt nem tekinthető stabil absztrakciós egységnek,
- a rangsorolás eredménye idő- és környezetfüggő,
- a rendszer viselkedése nem determinisztikus,
- az “objektív pontozás” legfeljebb adott pillanatban értelmezhető.
4. A B- és D-feladat közti lényegi különbség
A B-feladat arra a kérdésre keres választ, hogy “melyik prompt a jobb” egy adott szempontrendszer szerint. A D-feladat ezzel szemben azt vizsgálja, hogy “milyen feltételek mellett értelmezhető egyáltalán ez a kérdés” ennek analógiájára azt keresi, melyik a legjobb macro?.

Míg a B-feladat célja egy működő rangsor előállítása a prompt-okra, addig a D-feladat célja annak kimondása, hogy ez a rangsor nem általánosítható architekturális megoldásként a rangsor levezetése a macro-kra.
5. Konklúzió?
A vizsgált B-feladat-megoldás jól illusztrálja, hogy a prompt-alapú rangsorolás rövid távon működőképes, azonban architekturális szinten nem tekinthető objektív, reprodukálható döntési mechanizmusnak. A modern, prompt-alapú tervezés valódi kihívása nem az egyes “jó” promptok létrehozása, hanem az ideális prompt=terv képzésének logikájának megértése. Az optimalizált, objektivizált ideálkeresés olyan komplexitást hordoz, amelybe jelenleg minden LLM “bicskája beletörik”, ezért a szoftverarchitektúra feladata e korlátok felismerése és explicitté tétele.
